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ВАЛЕНСИАНСКИ ХРОНИКИ 3 


ВАН РИЧИ: ВАН. ВАР ЩО РИ В ЕО ЗЕВВНИ Те и... 3 ж.. 


Сорупеш! 
О Робърт Блонд, автор, 1997 
О Димитър Стоянов - ДИМО, оформление на поредицата, 
дизайн на корицата, 1997 
О Ивайло Иванчев, художник на илюстрациите, 1997 
Коректор Мирослава Стамболджиева 


е я ми 
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# 


А ерес А 


Робърт БЛОНД 


Иванчев 


ило 
Издателска къща ПЛЕЯДА 6 


(92 


художник на илюстрациите Ива 


София 1997 


На Омар Хаям, Кристофър Марлоу, Мишима Юкио, Роджър Зелазни и 
всички останали велики мъртви автори. Както и на Ан Райс и великите 
живи. 


„А освен туй, синко, пази се от туй: да съставяш много книги -- то няма край, и 
да четеш много -- то е уморително за тялото." 
книга на Еклесиаста, 12:12 


ДНЕВНИК НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


Живот: 


Физически качества 
Сила: 

Бързина: 
Издръжливост: 
Рефлекс: 


Ментални качества 
Наблюдателност: 
Съобразителност: 
Вяра: 2 


Бойни качества 
Атака: 

Защита: 
Боравене: 


Оръжие: 
Фамилна рапира 
Атака: 

Защита: 

Боравене: 


Пръстени на Силата: 


Бележки: 


КАТАЛОГ НА СЪЩЕСТВАТА 


Вид: Обикновен човек 


По времето, когато започва действието в тази книга, хората от 
вида, в който ги познаваме, вече са преобладаващата част от 
населението на Стария континент. 


Живот: 15 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 2 Издръжливост: 3 Рефлекс: 2 
Ментални качества 

Наблюдателност: 2 Съобразителност: 2 Вяра:3 
Бойни качества 

Атака:2 Защита: 2 Ловкост: 2 


Вид: Полуджентри 

Съществата от тази раса са рожби на любовта между обикновен човек и 
джентри, като по-често обикновеният човек е майката. Полуджентри лесно 
се приспособяват към нормална човешка среда, макар да са запазили някои 
от качествата на чуждата раса. 

Живот: 25 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 3 Издръжливост: 3 Рефлекс: 3 

Ментални качества 

Наблюдателност: 4 Съобразителност: 4 Вяра: 5 

Бойни качества 

Атака:4 Защита: 4 Ловкост: 4 


Вид: Джентри 

Почти сигурно е, че джентри и хората имат общ корен някъде дълбоко в 
историята. Съществата от тази раса обаче са заложили на индивидуалното 
развитие за сметка на обществото и са постигнали огромен напредък в 
някои напълно непознати за хората области, обикновено наричани просто 
„магия", физическата разлика между двата рода се изчерпва с факта, че 
косите и очите на джентри понякога са естествено оцветени в екзотични за 
хората нюанси на зеленото и жълтото. 

Живот: 50 

Физически качества 

Сила: 5 Бързина: 6 Издръжливост: 6 Рефлекс: 5 


Ментални качества 

Наблюдателност: 4 Съобразителност: 5 Вяра:4 
Боини качества 

Атака:4 Защита: 4 Ловкост: 4 


Вид: Обикновен вампир 

Вампирите като отделен биологичен вид > водят 
началото си от хората, но всеки един от тях се създава 
посредством особен ритуал на кръвопреливане. Макар 
да запазват човешкия си облик, вампирите рязко 
променят хранителните си навици и развиват болезнена 
непоносимост към слънчевата светлина, огъня и някои 
химични елементи. 

Живот: 30 

Физически качества 

Сила: 4 Бързина: 3 Издръжливост: 6 Рефлекс: 3 
Ментални качества 

Наблюдателност: 2 Съобразителност: 2 Вяра: 1 

Бойни качества 

Атака:3 Защита: 3 Ловкост: 2 


Вид: Архвампир 
Когато един обикновен вампир навърши определена възраст, в организма 


му произтичат качествени промени, които дават основание архвампирите 
да бъдат определени като отделен биологичен вид. Поносимостта на 
архвампира към светлинни излъчвания доближава тази на обикновените 
хора, но физическите му качества са далеч по-впечатляващи. 

Живот: 60 

Физически качества 

Сила: 6 Бързина: 6 Издръжливост: 6 Рефлекс: 6 

Ментални качества 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 6 Вяра: 2 

Бойни качества 

Атака: 5 Защита: 5 Ловкост: 5 


Вид: Кстер 

Естрите имат неясен произход, макар естественото им състояние да 
наподобява човешката структура. Определяни от някои като демони, 
естрите владеят преобразяването до такава степен, че с лекота приемат 
формата на животни и хора. Нормалната им храна е жизнената енергия на 
органичните същества, която могат да извличат дори от разстояние. 


Живот: 15 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 2 Издръжливост: 3 Рефлекс: 2 
Ментални качества 

Наблюдателност: 4 Съобразителност: 4 Вяра:1 
Бойни качества 

Атака:3 Защита: 2 Ловкост: 4 


Вид: Гном 

Тези същества наподобяват хората, но са значително по-ниски от тях. 
Обикновено живеят под земята и макар да поддържат контакти помежду 
си, са крайно враждебни към представителите на почти всички други раси. 
Живот: 40 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 1 Издръжливост: 4 Рефлекс: 2 

Ментални качества 

Наблюдателност: 3 Съобразителност: 3 Вяра: 2 

Бойни качества 

Атака: 2 Защита: 4 Ловкост: 4 


Вид: Полугном 

Макар и рядко, вродената подозрителност на гномите (предимно женски) 
отстъпва пред силата на привличането и те се бракосъчетават с обикновени 
хора. Полугномите заемат средно положение между двата рода във всяко 
едно отношение и обикновено не се радват на почит нито сред хората, нито 
сред гномите. 

Живот: 35 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина:2 Издръжливост: 4 Рефлекс: 2 

Ментални качества 

Наблюдателност: 3 Съобразителност: 3 Вяра: 2 

Бойни качества 

Атака:2 Защита: 3 Ловкост: 4 


Вид: Верволф (галасъм-вълк) 

Таласъмите от всички видове имат общи черти и произход, като най- 
многобройни са вълците. През по-голямата част от живота си тези 
същества са обикновени хора, макар и раздразнителни и не особено 
контактни, но понякога - обикновено под въздействието на луната - те се 


превръщат в големи вълци с необичайно силен инстинкт за разрушение. 
Живот: 45 

Физически качества 

Сила: 4 Бързина: 3 Издръжливост: 4 Рефлекс: 3 

Ментални качества 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 2 Вяра: 1 

Боини качества 

Атака:3 Защита: 3 Ловкост: 2 


Вид: Верфокс (таласъм-лисица) 

По-дребни и ловки, верфоксите запазват голяма част от вродената си 
хитрост независимо от физическата форма, в която се намират в момента. 
Таласъмите-лисици са особено жестоки към по-слабите малки на хората и 
някои от другите родове. 

Живот: 35 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина:4 Издръжливост: 3 Рефлекс: 3 

Ментални качества 

Наблюдателност: 5 Съобразителност: 3 Вяра: 1 

Бойни качества 

Атака:3 Защита: 2 Ловкост: 3 


Вид: Вербьор (таласъм-мечка) 

Представителите на този вид се отличават с огромен ръст и физическа 
сила, които не могат да бъдат прикрити и в човешкия им облик. Склонни 
са към изблици на насилие, които често завършват трагично и ги прогонват 
далеч от човешките поселища. 

Живот: 65 

Физически качества 

Сила: 5 Бързина: 2 Издръжливост: 6 Рефлекс: 2 

Ментални качества 

Наблюдателност: 4 Съобразителност: 2 Вяра:1 

Бойни качества 

Атака:3 Защита: 3 Ловкост: 1 


Вид: Русалка (воден дух) 

Макар да нямат нищо общо с хората, тези същества често приемат образа 
на красиви млади жени и мъже, за да примамят жертвите си в реките и 
вировете, които обитават, където да ги удавят и изядат. 

Живот: 20 


Физически качества 

Сила: 2 Бързина:2 Издръжливост: 6 Рефлекс: 2 
Ментални качества 

Наблюдателност: 2 Съобразителност: 2 Вяра: 1 
Бойни качества 

Атака:2 Защита: 2 Ловкост: 2 


Вид: Вълк 

Едри хищници, които живеят в огромни ареали, покриващи целия Стар 
континент, и ловуват на глутници. 

Живот: 15 

Физически качества 

Сила: 2 Бързина: 3 Издръжливост: 3 Рефлекс: 2 

Бойни качества 

Атака: 2 Защита: 2 Ловкост: 3 


Вид: Мечка 

Едро всеядно животно, което рядко застава на пътя на хората. Срещат се 
обаче и мечки-стръвници, които са изключително опасни врагове с 
голямата си физическа сила и издръжливост. 

Живот: 30 

Физически качества 

Сила: 5 Бързина: 1 Издръжливост: 4 Рефлекс: 1 

Бойни качества 

Атака:3 Защита: 3 Ловкост: 1 


Вид: Глиган 

Обикновено възприемано от хората като дивеч, това горско животно може 
да бъде изключително опасно и отмъстително, когато животът му е 
застрашен. 

Живот: 15 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 3 Издръжливост: 3 Рефлекс: 2 

Бойни качества 

Атака:2 Защита: 2 Ловкост: 1 


Вид: Грифон 
Макар несъмнено да е от рода на влечугите, точнияг произход на това 
гигантско животно остава неизяснен. Несъразмерно малката му глава с 


птичи клюн е способна да нанася не по-малки рани от дебелата му опашка, 
завършваща с шип. 

Живот: 65 

Физически качества 

Сила: 5 Бързина:5 Издръжливост: 5 Рефлекс: 4 

Бойни качества 

Атака:4 Защита: 3 Ловкост: 4 


Вид: Барс 

Гигантски хищни котки, които обитават по-северните ширини от лъвовете 
и изпълняват тяхната роля на господари на хранителната верига в 
животинското царство. 

Живот: 20 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина: 3 Издръжливост: 4 Рефлекс: 3 

Бойни качества 

Атака:4 Защита: 4 Ловкост: 3 


Вид: Еднорог 

Еднорозите се отличават от обикновените коне по сребристия или 
белезникав рогов израстък по средата на челото им и склонноста си да 
живеят сами или по двойки. Ценна плячка заради рога и прекрасната си 
кожа, тези животни са почти изтребени още в началото на хилядолетието, 
Живот: 50 

Физически качества 

Сила: 3 Бързина:6 Издръжливост: 5 Рефлекс: 4 

Бойни качества 

Атака:3 Защита: 2 Ловкост: 2 


КАТАЛОГ НА ОРЪЖИЯТА 


Вид: Кинжал - Атака: 1 Защита: (0) Боравене:5 

Вид: Рапира - Атака:3 Защита: 2 Боравене: 4 

Вид: Сабя - Атака:3 Защита: 2 Боравене: 3 

Вид: Къс меч - Атака:2 Защита: 1 Боравене:4 

Вид: Меч - Атака:4 Защита: 2 Боравене:3 

Вид: Ятаган - Атака:3 Защита: 2 Боравене:4 

Вид: Копие - Атака:3 Защита: 1 Боравене:2 

Вид: Алебарда - Атака:3 Защита: 1 Боравене:1 

Вид: Брадва - Атака:2 Защита: 0 Боравене:1 

Вид: Бойна секира - Атака:3 Защита: ) Боравене: 2 
Вид: Боен чук - Атака: 5 Защита: 0) Боравене: (0) 

Вид: Тояга - Атака: 1 Защита: 2 Боравене: 3 

Вид: Боздуган - Атака:2 Защита: () Боравене: 1 

Вид: Боздуган на верига - Атака:3 Защита: () Боравене: () 
Вид: Кама за хвърляне - Атака:2 Защита: () Боравене: 5 
Вид: Кожена броня - Атака: Защита: 2 Боравене: () 
Вид: Плетена броня - Атака: Защита: 4 Боравене: -1 
Вид: Тежка броня - Атака: Защита: 6 Боравене: -3 
Вид: Малък щит - Атака: Защита: 4 Боравене: -2 

Вид: Голям щит - Атака: Защита: 6 Боравене: -3 


СИТУАЦИИ 
Обикновена схватка 
1. Определяне на реда 
Сбор от шанс, бързина и ловкост. 
2. Нанасяне на удар 
Сбор от шанс, сила и атака. 
3. Защита от удар 
Сбор от шанс, рефлекс и защита. 
3.1. По-голяма от удара - ударът е неуспешен и следва ответен удар. 
3.2. Равна до минус две от удара - малко поражение 
3.3. По-малка от минус две от удара -- голямо поражение 
4. Поражение 
4.1. Малко: удар минус сбор от шанс и издръжливост 
4.2. Голямо: удар минус издръжливост 
5. Ответен удар: към 2. 
Изненадваща атака 
1 Определяне на изненадата 
Сбор от шанс, бързина, съобразителност и ловкост минус противниковите 
шанс, рефлекс и ловкост: 


отрицателен - към 2. 

(0 - 6) - 1 Голямо поражение 

(7 - 13) - 2 Големи поражения 

(над 13) - 3 Големи поражения 

2. Схватката продължава с ответен удар, като Обикновена. 
Внезапна отбрана 

1. Определяне на изненадата 

Сбор от противниковите шанс, бързина и ловкост минус рефлекс и 
наблюдателност: 

отрицателен - към 2. 

(0-3) - 1 Голямо поражение 

(3-6) - 2 Големи поражения 

(над 6) - 3 Големи поражения 

2. Схватката продължава с ответен удар, като Обикновена. 


ИЗПОЛЗВАНЕ НА ОРЪЖИЯ 
Оценките за Атака, Защита и Боравене с оръжието се прибавят към тези на 
героя. Вирош започва играта въоръжен с рапира, но по-кьсно може да 
променя въоръжението си в съответствие с указанията на текста. 


БИТКА СРЕЩУ НЯКОЛКО ПРОТИВНИКА 
При определянето на реда участниците в битката (т.е, Вирош и 
противниците му) се класират и нанасят удари в получената 
последователност. Вирош разменя по един удар последователно с всеки 
оттях без право на избор към кого да е насочен всеки пореден удар. 


КАРТОВИ ЕПИЗОДИ 


КТ. 
Намираш се в края на древния път, който води към загадъчния лес. Ярката 
светлина на луната блести по листата на дърветата, окъпани в нощна влага. 
Ако влизаш в леса Гелод, мини на 70. 
Ако искаш да излезеш, продължи на 134. 


К2. 
В незапомнени времена древните са построили застлан с огромни каменни 
плочи път, който води от северната част на континента към островите на 
флавия. Пътят боязливо заобикаля леса Гелод, от край време неясно и 
изпълнено със заплахи за хората място. 
Продължаваш. 


КЗ. 
Ако влизаш на този сектор за пръв път, мини на 176. 
Ако вече си минавал оттук, продължи на 100. 


К4. 
Насред пътя, бял на лунната светлина, е проснато тъмно тяло. Доближаваш 
го и откриваш, че това е труп на млада жена. Лицето й е бледо и тя няма 
пулс, въпреки че наоколо няма никакви следи от кръв. Чувствителните ти 
пръсти отбелязват, че смъртта е настъпила съвсем скоро, преди броени 
часове. 
Пътуванията понякога сервират неочаквани подаръци. 
Ако искаш да изпиеш кръвта на жената, мини на 115. 
В противен случай я оставяш да си лежи на пътя и продължаваш. 


К5. 
Древният път прекосява реката Шалой, която носи тъмните си води през 
леса Гелод. Гук някога вероятно е имало каменен мост, но сега за него 
говорят само исполинските камъни, разхвърляни по течението на реката. 
На негово мяс-то е построен дървен мост, охраняван от висок джентри? 
облечен в разноцветен плащ с качулка, спусната ниско над лицето му. 
Съществото държи в ръцете си два дълги меча ц когато доближаваш моста, 
извиква: 
- Спри, странниче! Проходът над реката се охранява от Братята на моста и 
ако един от нас падне, на негово място идва друг! Можеш да прекосиш 
само ако се биеш с мен! 
Ако предложението те устройва, мини на 93. 
Ако предпочиташ да преплуваш реката, иди на 133. 


Кв. 
Спираш за няколко мига и проследяваш пътя, който се отдалечава от 
гората, за да я заобиколи отдалеч и да продължи на юг. Твоят маршрут 
обаче не води по човешките пътища. 
Продължаваш. 


К7. 
Безшумно се движиш по горските пътеки, които от ден на ден изчезват под 
напора на дивия лес. Лекият ветрец кара малките клонки да танцуват, но 
нощта е все така топла. 
Продължаваш. 


ка. 
Излизаш на една широка, осветена от луната поляна и спираш, за да 
огледаш странната конструкция пред себе си. Десетина продълговати бели 
камъка са издигнати като стълбове в неправилна окръжност и ограждат 
неголямо пространство, обрасло с избуяла трева, фините ти сетива долавят 
присъствието на някаква сила в каменния кръг. 
Ако решиш да влезеш в кръга, минаваш на 152. 
Ако не, просто продължи. 


КО. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, мини на 177. 
Ако вече си бил тук, просто Продължаваш. 


К 10. 
Лесът Гелод е отстъпил място на обширно поле, покрито с черна трева, 
която сякаш поглъща лунната светлина завинаги. Затънал до коленете в 
бледа студена мъгла, със месица от любопитство и страх откриваш, че си 
принуден да крачиш по-бавно. С всяка изминала минута съзнанието ти 
изгубва будността си, докато накрая ти се струва, че вървиш насън по 
някакво поле на забравата, срещайки отдавна потънали в небитието 
мъртъвци... 
Извади си 10 точки Живот и 3 от Ментални и/или Бойни качества, 
разпределени по избор, и напусни Полето на забравата. 
Продължаваш. 


К11. 
Гората се разбива като тъмнозелен прибой в някаква горда кула със смели 
очертания, построена от бял камък. Постройката е необитаема и е 


започнала да се руши, но въпреки това е запазила осанката от миналите си 
дни. 

Ако искаш да влезеш в кулата, за да я изследваш, мини на 72. 

Ако не, продължаваш. 


К12. 
Докато се промъкваш между тъмните преплетени коренища на дърветата, 
птиците на Гелод замлъкват за няколко мига, а сетне продължават 
странните си неблагозвучни песни. 
Продължаваш. 


К 13. 
Ако влизаш за пръв път в този сектор, мини на 193. 
Ако вече си минавал оттук, иди на 116. 


К 14. 
Реката Шалой прекосява леса, понесла бавните си тъмни води на север. 
Лунната светлина хвърля отблясъци по миниатюрните вълнички, но те са 
някак приглушени от мрачните тайни, които се крият във водите. 
Ако искаш да прекосиш реката (иначе казано, да преминеш на сектор, 
който се намира отвъд нея),ще трябва да го сториш с плуване - на 135. 
В противен случай продължаваш. 


К 15. 
На това място реката прави завой, за да заобиколи някакво малко 
възвишение. Дърветата са оредели и ниските храстц са потънали в 
мочурището, което се е образувало при завоя. 
Ако искаш да прекосиш реката (иначе казано, да преминеш на сектор, 
който се намира отвъд нея),ще трябва да го сториш с плуване - на 159. 
В противен случай продължаваш. 


К 16. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, мини на 104. 
Ако вече си бил тук, продължаваш. 


К 17. 
Тъмните дървета със заострени листа, които иначе оформят облика на леса 
Гелод, тук са отстъпили място на малко струпване на недорасли брези, 
мъртвешки бледи под лунната светлина. 
Продължаваш. 


К 18. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, мини на 73. 
Ако вече си бил тук, продължи на 132. 


К 19. 
Обширно поле, покрито с черна трева, се простира надалеч около теб. 
Сенките, с които е изпълнено, сякаш поглъщат лунната светлина завинаги. 
Затъваш до коленете в бледа мъглица и с известно безпокойство откриваш, 
че си принуден да крачиш по-бавно. С всяка изминала минута съзнанието 
ти изгубва будността си, докато накрая ти се струва, че вървиш насън по 
някакво поле на забравата, срещайки отдавна потънали в небитието 
мъртъвци... 
Извади си 8 точки Живот и 2 от Ментални и/или Бойни качества, 
разпределени по избор, и напусни Полето на забравата. 
Продължаваш. 


К 20. 
На север от теб се издига висока кула от бял камък, а друга, по-тъмна, е 
построена на юг. Между двете построй- и явно е вървяла висока каменна 
стена с бойници, която вече се е превърнала в руини. С лекота прескачаш 
остатъците от стената и отново потъваш в леса. 
Продължаваш. 


К21. 
Забавяш крачка, излизайки на една блестяща под луната просека. Две едри 
животни, вълк и лисица, които тъкмо я прекосяват, също спират и те 
заглеждат. Сетне, за няколко объркващи мига, те се превръщат в мъж и 
жена, облечени в кожи. Това са таласъми, хора-животни, които могат да 
променят облика си. 
Ако за пръв път влизаш в този сектор, мини на 178. 
Ако вече си бил тук, иди на 120. 


К 22. 

По-голямата част от леса Гелод е покрита с почти непроходими гъсталаци, 
но сега си навлязъл в място, в което наистина никога никой не е стъпвал. 
Неизвестно как дърветата се затварят около теб и те сграбчват с чепатите 
си коренища, така че не само не можеш да продължиш, но дори дишането 
ти е затруднено. 

С върховни усилия се изтръгваш от хватката на недоброжелателните 
обитатели на леса и успяваш да се добереш до един участък, покрит с 
безобидна трева. Извади си 5 точки Живот и продължаваш. 


К 23. 
Разходката из нощната гора определено е едно от най- интересните неща, 
които си преживявал. Краткият ти живот на вампир, едва един век, те е 
научил, че светът се променя твърде бързо и ти с жал разсъждаваш за 
дните, когато Гелод вече няма да съществува. Продължаваш. 


К 24. 
Спираш на брега на реката Шалой, която открай време напоява странните 
почви на загадъчния лес. 
Ако искаш да прекосиш реката (иначе казано, да преминеш на сектор, 
който се намира отвъд нея), ще го сториш с плуване - 201. 
В противен случай продължаваш. 


К 25. 
Ако вече си бил в този сектор, мини на 171. 
Ако за пръв път минаваш оттук, иди на 195. 


К 26. 
Ако за пръв път влизаш в този сектор, мини на 173. 
Ако вече си бил тук и преди, отиди на 99. 


К 27. 
Попадаш на следите на някакво едро животно, ясно отпечатани във 
влажната почва, но никога не си можел да ги разчиташ. Предпочитаната ти 
плячка са хората, а не животните, 
Продължаваш. 


К 28. 
Докъдето стига помътнелият ти поглед, виждаш само черна трева, над 
която се стеле лека и студена бяла мъглица Крачиш бавно и с усилие си 
припомняш какво правиш в леса, докато очите ти се плъзгат след неясните 
силуети на отдавна забравени мъртъвци, които преминават покрай тед. 
Извади си 14 точки Живот и 4 от Ментални и/или Бойни качества, 
разпределени по избор, и напусни Полето на забравата. 
Продължаваш. 


К 29. 
Пред теб се издига висока, започнала да се руши кула от тъмен камък, 
която сякаш израства от леса като негово естествено продължение - 
същинско огромно мъртво дърво. Входът на кулата е обърнат към теб и от 
него повява мрак и хлад. 
Ако искаш да влезеш, мини на 217. 
Ако не, просто продължаваш. 


К 30 
Ослепително бялата луна се скрива за няколко минути зад някакви 
раздърпани облаци и древният лес рязко се пазделя със загадъчната си 
красота. Остава само мракът и разкривените форми на дърветата, сякаш 
излезли от някакъв кошмар. Сетне лунните лъчи отново заливат гората и 
страшният момент отминава. 
Продължаваш. 


КЗ1. 
Ако влизаш за пръв път в този сектор, мини на 151. 
Ако вече си бил тук, иди на 94. 


К 32. 
Ако вече си бил в този сектор, мини на 172. 
Ако идваш за пръв път, продължаваш на 219. 


К 33. 
Намираш се на брега на Шалой, тъмната река, която влачи водите си, 
пълни с удавници, през древния лес. 
Ако искаш да прекосиш реката (иначе казано, да преминеш на сектор, 
който се намира отвъд нея),ще трябва да го сториш с плуване - на 117. 
В противен случай продължаваш. 


К 34. 
През реката, която тук се разлива в широко, плитко течение, е просната 
редица от кръгли бели камъни, проблясващи под лунната светлина. Бродът 
ти позволява да я прекосиш, без да навлизаш във водата. 
Продължаваш. 


КЗ5. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, мини на 200. Ако вече си бил 
тук, очаква те 74. 


кз6 
На това място дърветата са сплели балдахин над пътеката, толкова гъст, че 
лунните лъчи не могат да проникнат през него. Удоволствие се потапяш в 
лепкавия мрак, който се е насъбрал под покривалото. 
Продължаваш. 


К 20. 
Озоваваш се в просека, осеяна с отсечените дънери на дървета. 
Белезникавите пънове изглеждат странно на лунната светлина, като 
откъснатите крайници на някакво гигантско многокрако животно. 
Продължаваш. 


К 38. 
На един хоризонтален клон, опънат над пътеката, е кацнал едър черен 
гарван и съсредоточено те оглежда с единственото си око, подобно на 
малък блестящ оникс. На мястото на другото има грозен белег. 
Ако вече си бил тук, мини на 105. 
Ако идваш за пръв път, иди на 149. 


К 39. 
Ако вече си бил тук, просто продължаваш. 
Ако идваш за пръв път, иди на 158. 


К 40. 
Ако за пръв път влизаш в този сектор, мини на 118. 
Ако вече си бил тук, продължаваш. 


К41. 
Минаваш покрай разкъсания труп на някакво животно, сърна или кошута - 
без лицето ти да трепне. Очевидно не си единственият хищник в леса 
Гелод тази нощ. 
Продължаваш. 


К 42. 
Ако за пръв път влизаш в този сектор, мини на 227. 
Ако вече си бил тук, продължаваш на 194. 


К 43. 
Недалеч от теб в южна посока виждаш обширната блестяща повърхност на 
езерото Шалой, от което извира тъмната река, носеща неговото име. Тук, 
близо до източника водите й са бързи и опасни. 
Ако искаш да прекосиш реката (иначе казано, да пре минеш на сектор, 
който се намира отвъд нея), ще трябва го сториш с плуване - на 216. 
В противен случай продължаваш. 


К 44. 
Промъкваш се в сенките на дърветата и с любопитство оглеждаш бивака, 
който някакви хора са устроили насред леса, за да пренощуват. Има 
няколко ездитни животни, подобни на магарета, които дремят или 
пощипват тревата, и десетина души, натъркаляни покрай угасналия огън. 
Ако не си нападал лагера и искаш да го направиш, мини на 174. 
Ако вече си нападал хората или не искаш да го правиш, иди на 150. 


К 45. 
Ако идваш в този сектор за пръв път, мини на 95. 
Ако вече си бил тук и преди, иди на 98. 


К 46. 
С любопитство оглеждаш причудливата група дървета, която принуждава 
пътеката да я заобиколи. Ако присвиеш очи, започва да ти се струва, че 
това са двама души, обвити в смъртна хватка от няколко гигантски змии. 
Продължаваш. 


К 47. 
Затаяваш дъх и доближаваш една малка закътана полянка, като не вдигаш 
повече шум от някоя сянка в тревата. Гледката си заслужава: един 
закръглен гном с шумно пъхтене дълбае меката почва с малка лопата, като 
вече почти се е скрил в образуваната яма. 
Ако не си говорил с него и искаш да го доближиш, мини на 131. 
Ако вече си говорил с гнома или не искаш да го правиш, продължи на 75. 


К 48. 
Ако минаваш през този сектор за пръв път, иди на 197. 
Ако вече си бил тук, продължи на 181. 


К 22. 
Ако идваш в този сектор за пръв път, мини на 180. Ако вече си бил тук 
и преди, просто продължаваш. 


К 50. 
Лесът замлъква за миг и на мястото на хилядите нощниц звуци се възцарява 
пълна тишина. Спираш и подозрител- но се ослушваш заедно с 
обитателите му, но когато птици, те отново започват да пеят дрезгавите си 
нощни трели, подновяваш разходката си. Продължаваш. 


К 51. 
Намираш се на брега на езерото Шалой и виждаш в далечината гигантския 
четвъртит силует на замъка, който се издига направо от водите му. 
Ако си с лодка, мини на 179. 
Ако не притежаваш плавателен съд, но искаш да прекосиш езерото, 
ще трябва да го направиш с плуване - на 106, Ако не искаш да влизаш в 
езерото, просто продължаваш. 


К 52. 
Ако си с лодка, мини на 196. Ако нямаш плавателен съд, продължи на 
136. 


К 53. 
Ако си с лодка, мини на 196. Ако нямаш плавателен съд, продължи на 
86. 


К 54. 
Ако си с лодка, мини на 196. Ако нямаш плавателен съд, продължи на 
136. 


К 55. 
Ако влизаш за пръв път в този сектор, мини на 148. Ако вече си бил 
тук, просто продължаваш. 


К 56. 
Лунните лъчи преминават през плетеницата от тъмни клони и хвърлят 
причудливи фигури по тревата. Ако се загледаш в тях по-дълго, започва да 
ти струва, че движението им е почти омагьосващо. 
Продължаваш. 


К 57. 
Обширно пространство от гората е безжалостно изсечено, за да се отвори 
място за някакво човешко поселище. Лесът отново е плъзнал храсталаците 
и увивните си растения към грубите колиби и е на път да си възвърне 
отнетото. Ако не си бил в поселището и искаш да влезеш, мини на 130. 
Ако вече си бил тук или пък не искаш да влизаш, просто продължаваш. 


К 58. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, просто продължаваш. 
Ако вече си бил тук, мини на 97. 


К 59. 
От високите клони на дърветата висят някакви дрипи, които някога може 
би са били човешки същества. Подминаваш ги, като се чудиш дали 
наистина е така и ако е, защо са били обесени. Продължаваши. 


К 60. 
Излизаш от плена на гъстите дървета и се озоваваш на брега на езерото 
Шалой. В далечината се вижда гигантският четвъртит силует на замъка, 
който се издига направо от водите му. На брега е оставена малка лодка с 
весла, която изглежда достатъчно здрава, за да те пренесе през тъмните 
води. 
Ако искаш да вземеш лодката и да навлезеш в езерото, мини на 111. 
Ако желаеш да продължиш прехода си на твърда почва, просто 
продължаваш. 


К6Т. 
Излизаш на тясната ивица скала, която огражда издигащия се от водата 
замък, и вдигаш глава нагоре покрай високата му отвесна стена. 
Мини на 119. 


К 23. 
Излизаш на тясната ивица скала, която огражда издигащия се от водата 
замък, и вдигаш глава нагоре покрай ви. соката му отвесна стена. 


Ако идваш тук за пръв път, мини на 218. 
Ако вече си бил в замъка, иди на 119. 


К6З. 
Ако си с лодка, мини на 196. Ако нямаш плавателен съд, продължи на 
129. 


К 64. 
Ако идваш в този сектор за пръв път, мини на 101. 
Ако вече си бил тук и преди, продължаваш. 


К 65. 
Дърветата и храстите са старателно разчистени и на тяхно място се издига 
невисока каменна могила с формата на петоъгълна пирамида. Отсеченият й 
връх представлява тъмен вход, който води право надолу под земята. 
Ако искаш да влезеш, мини на 114. 
В противен случай продължаваш. 


К 66. 
Преминаваш през малка поляна, удавена в упойващото ухание на някакви 
белезникави цветя, цъфтящи само на лунна светлина: още едно 
доказателство, че мракът същи крие свое собствено очарование. 
Продължаваш. 


К 67. 
Ако за пръв път влизаш в този сектор, мини на 107. 
Ако вече си бил тук, иди на 153. 


К 68. 
Намираш се на брега на езерото Шалой и виждаш в далечината гигантския 
четвъртит силует на замъка, който С издига направо от водите му. 
Ако си с лодка, мини на 179. 
Ако не притежаваш плавателен съд, но искаш да прекосиш езерото, 
ще трябва да го направиш с плуване - на 183. Ако не искаш да влизаш в 
езерото, просто Продължаваш. 


К 69. 
Ако си с лодка, мини на 196. 
Ако нямаш плавателен съд, продължи на 76. 


К 70. 
Излизаш на тясната ивица скала, която огражда издигащия се от водата 
замък, и вдигаш глава нагоре покрай високата му отвесна стена. Луната 
блести почти точно над замъка. 
Мини на 119. 


К71. 
Излизаш на тясната ивица скала, която огражда издигащия се от водата 
замък, и вдигаш глава нагоре покрай високата му отвесна стена. 
Ако идваш тук за пръв път, мини на 175. 
Ако вече си бил в замъка, иди направо на 119. 


К 72. 
Ако си с лодка, мини на 137. 
Ако нямаш плавателен съд, продължи на 192. 


К 73. 
Светлината на луната за миг помръква, когато пред нея преминава някакъв 
тъмен силует. Вдигаш глава, но нещото вече е изчезнало без следа. 
Продължаваш. 


К 74. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, продължаваш. 
Ако вече си бил тук, мини на 67. 


К 75. 
Ако влизаш в този сектор за пръв път, се прехвърли на 113. 
Ако вече си бил тук и преди, просто продължаваш. 


К 76. 
Вече си почти сигурен, че древният лес наистина е омагьосан. Времето е 
изгубило смисъл за теб и не можеш да определиш откога крачиш под 
мрачните дървеса. 
Продължаваш. 


К 77. 
Намираш се на брега на езерото Шалой. Недалеч от теб от тъмните води се 
издига някакъв нисък остров, покрит с храсти и изкривени дървета, а по-на 
север и навътре в езерото е огромният четвъртит силует на замъка. 
Внимателно оглеждаш брега и забелязваш входа на тунел, който потъва 
под езерото и вероятно излиза на острова. 
Ако искаш да влезеш в тунела, мини на 222. 
Ако си с лодка, мини на 179. 
Ако не притежаваш плавателен съд, но искаш да прекосиш езерото, 
ще трябва да го направиш с плуване - на 193. 
Ако не искаш да влизаш в езерото, просто продължаваш. 


К 78. 
Излизаш на нисък остров, който седва-едва се показва над тъмната 
повърхност на езерото. Островът е покрит с храсти и уродливи дървета и е 
напълно тих, ако се изключи бръмченето на хилядите комари. Тихо се 
усмихваш в мрака, когато осъзнаваш, че вампирите на този остров току- 
що са станали с един повече. 
Ако искаш да го разгледаш, мини на 220. 
Ако вече си направил това или не изпитваш такова желание, просто 
продължаваш. 


К 79. 
Ако си с лодка, мини на 196. 
Ако нямаш плавателен съд, продължи на 136. 


Као. 
Намираш се в една не особено интересна част на езерото Шалой и след 
като я оглеждаш внимателно, решаван да не пропиляваш нощта си тук. 
Продължаваш. 


кат. 
Ако си с лодка, мини на 228. 
Ако нямаш плавателен съд, продължи на 112. 


ЗАМЪКЪТ НА БАЩАТА 


Редно е всяка Божия твар да започне разказа за живота си под слънцето със 
своите родители. И макар вече осемстотин години да не съм от Бога и 
повечето от тях слънцето да ми беше отнето насила от мова на кръвта, тъй 
да бъде. Ще ви разкажа за войводата Венек, наричан от селяните 
Кръволока, който прекърши полетата на човешката ми младост и ме 
превърна в онуй, което съм. 

Истинските ми майка и баща бяха починали толкова отдавна, че не ги 
помнех. Живеех сам в неголямото фамилно имение на брега на Карфа и 
бледите спомени на детството ми са картини на обширни поля, покрити с 
глухарчета и странни лилави цветя. Когато навърших тринадесет , старата 
къща започна да ми се струва тясна, а многобройните и стаи завинаги се 
разделиха с тайните, които пазеха дотогава. Научих се да яздя и дните ми 
се превърнаха в разширяващи се кръгове от любопитство, които покриваха 
все по-голяма част от околните поля и ме водеха все по-далеч от 
потискащата къща и чичовците ми. 

Намерих го по здрач, когато прииждащата нощ насила отнемаше цветовете 
на полето и горита и обвиваше всичко с неясните сенки на тъмата. Стоеше 
на самия край на една горичка, загледан на запад, където от слънцето вече 
нямаше и следа: висок, широкоплещест мъж с кожени дрехи и 
смолисточерна коса, дълга почти до кръста. Лицето му беше тясно и 
изпито, с големи хлътнали очи и къса брадичка. Гледаше ме мълчаливо и 
толкова продължително, че вече се канех да обърна жребеца си по пътя, от 
който бях дошъл , когато той извика: 

- Спри, Варош! 

Любопитството ми надделя и аз се доближих до непознатия. Конят ми се 
дърпаше, но той го погледна замислено и сякаш животното замръзна: 

- Откъде знаеш името ми? - попитах звънко. - И кой сити? 

- Наричат ме Венек - отвърна непознатияг. - Аз съм господарят на онзи 
замък. 

Обърнах поглед към тъмния силует, който едва надничаше отвъд гората, и 
с мъка потиснах желанието си да побягна веднага. Войводата все пак го 
забеляза: 

- Вероятно си чувал какво говорят селяните за мен. Че не съм бил човек. 
Това е вярно. 

Отново го погледнах, смаян от искреността му: 

- А какъв си тогава? 

Той поклати глава: 

- Току-що се запознахме, млади Вирош. Нима баща ти не те е научил, че 
родовите тайни се споделят само с дългогодишни приятели? 

- Нямам баща - отвърнах с безгрижието на младостта. 


Войводата Венек ме огледа от главата до петите: блед хлапак с дълга 
сламеноруса коса, висок и слаб, отпуснат на седлото на белия жребец с 
онова спокойствие, което отличава истинските благородници от всички 
останали хора. Когато проговори отново, гласът му бе дълбок и тъмен: 

- На колко лета си, млади Вирош? 

- Седемнадесет - отвърнах с гордост. 

- Тъмната година - каза Венек по-скоро на себе си и продължи по-силно, 
забелязал любопитството ми. - Преданията на моя род твърдят, че на 
седемнадесетата година се решава съдбата човешка: дали ще се превърнеш 
в нещо повече от онуй, което си, или ще останеш завинаги роб на волята на 
бездушните богове. 

- Не бива да говориш така - казах рязко. - Перун е строг, но справедлив! 

- Справедливост! - изфуча яростно Венек и конят ми отскочи с цвилене, 
сякаш за миг благият поглед на войводата бе престанал да упражнява 
магията си върху него. 

Помълчахме и Венек се овладя с усилие: 

- Посети ме някой път в замъка, млади Вирош! 

Леко се поклоних на седлото: 

- Благодаря за поканата! 

Препуснах обратно, като устоях на изкушението да се обърна, и белият ми 
кон ме понесе обратно към имението през мрака и свистящата във вятъра 
трева. 

Сетне забравих за поканата. Лятото се умори от собствената си жар и 
потъна в хладната, успокояваща прегръдка на есента. В имението имаше 
много работа: трябваше да приберем реколтата, да поправим къщите на 
крепостните, да организираме Летния предел с огньовете, които се преска- 
чат срещу уплах и змии. Дойдоха първите студове и макар да не се отказах 
от сутрешната езда в мъглата, бях принуден да прекарвам повече време в 
каменните стаи на имени нетърпимо горещи покрай камините и студени 
като гроб във всички останали части. Занимавах се с фехтовка, но без 
особено желание, и отново прочетох всичко, което имахме в бедната си 
фамилна библиотека: няколко рунически ръкописа, описващи промените 
на времето и реда на сеитбата, д после, в едно хладно утро, дойде страхът 
от смъртта. 

Предполагам, че всички човешки същества са родени с него и той ни 
съпровожда през краткия ни живот като неотлъчен страж, изпратен от 
Перун да бди над дясното ни рамо. Зная, че силно вярващите са успели да 
се преборят с него веднъж завинаги. Знаех също така, че съм прокълнат 
вечно да се страхувам от края и мисълта за нищото, което ме чака отвъд. 
Сигурен бях, че там няма нищо. Макар и само на седемнадесет години, бях 
виждал доста хора да умират и нито един не се беше върнал обратно. Не 
помнех родителите си и не обичах никого, така че не познавах и мъката от 
загубата. Оставаше ми само хладният, остър като нож страх от небитието, 


който се промъкваше с идването на есента и ме прорязваше всеки път, 
когато скуката ме надвиеше. Знаех само два начина да се справям с него: 
препусках до полуда, докато умората ме надвиеше и повалеше в 
безпаметен сън, или пеех древните, топли химни на лятото, които бях 
научил от нашите селяни. Но дори и те ме предаваха понякога - ритъмът на 
ездата и мелодията на песента. И тогава ми оставаше само страхът. 
Поканата дойде в последните дни на есента. Една ясна, слънчева сутрин, 
някакъв слуга намери пред входа на имението пергаментов свитък, на 
който с изящни, уверени руни бе написано моето име. Отворих го с 
вълнение, защото това бе комай първото писмо, което получавах в живота 
си, и прочетох, като сричах на глас: 

„Нима ме забрави, млади Вирош? Когато зимата откъсне 
обитателите на тази земя един от друг, затрупвайки пътищата, вече 
ще бъде късно. Ела сега и ще видиш изумителни неща. Очаквам те в 
замъка си отвъд леса." 

Писмото бе подписано със замах от войводата Венек. Старателно запомних 
поръченията на чичовците си, оседлах любимия си бял кон, препасах 
фамилната рапира, която бях получил с пълнолетието си, и препуснах към 
замъка на Венек в ярката светлина на циганското лято. 


1. 


Бързият ми жребец неуморно препускаше към леса, отвъд който се 
намираше загадъчният замък на войводата Венек. Собственото ми имение 
остана далеч назад, като кораб, отплаващ в морето от глухарчета. Ездата 
през обагрения с цветовете на есента лес беше приятна и около час по- 
късно аз излязох от гората и спрях пред замъка на феодала. 

Сградата беше огромна и внушаваше страхопочитание, дори под ярките 
лъчи на слънцето стените й от дялан камък бяха тъмни и хладни, покрити с 
нездрави лишеи. Замъкът се състоеше от двуетажен корпус с внушителни 
размери и долепена до него кула с конусовидна форма и остър връх. 
Портата от тъмно дъбово дърво, укрепено с бронзови болтове, се 
намираше на стената на кулата и беше затворена. 

Слязох от коня си, оставих го да пощипва остатъците от трева покрай 
пресъхналия ров и доближих вратата. Вдигнах ръката си, облечена в черна 
кожена ръкавица, и похлопах на вратата. Звукът отекна далеч навътре, но 
никой не дойде да ми отвори. Понечих да ударя вратата отново, когато 
забелязах, че не е заключена - едното крило на портата се беше 
поотместило и отвътре надничаше мрак. 

Можех да вляза направо - на 13. 

Или да продължа да тропам и да чакам да ми отворят - на 36. 


2. 


Бръкнах в пояса си и извадих свитъка, като с мъка запазвах хладнокръвие: 

- Ето поканата, пазачо! Познаваш ли писмото на господаря си? 

Косматият мъжага се наведе напред и подозрително подуши пергамента. 
Успях да прикрия изумлението си и той отстъпи назад с наведена глава, 
като не каза нищо повече. Голямата му ръка посочи нагоре по витата 
стълба в средата на помещението, която се усукваше като бръшлян около 
исполинска каменна колона. 

Прибрах свитъка и поех нагоре по стълбата. 

Мини на 50. 


З. 


- Не можеш да минеш оттук - каза мързеливо младежът с рапирата, като 
спря на две стъпала над мен. - Войводата не разрешава да се влиза по- 
нагоре в кулата. 

- Разбира се, че мога - отвърнах с равен глас и положих ръка на оръжието 
си. - Аз също имам рапира. 

- Използвай я! - младежът вдигна рамена. - Работата ми е да не пускам 
непознати през това стълбище. 
Да му покажа ли поканата си от Венек - на 39. 
Или да приема прикритото му предложение за двубой - на 4. 


4. 


Изтеглих собствената си рапира и замахнах към него. Остриетата се 
срещнаха със звън и никой от нас не отстъпи от позицията си. Имах 
насреща си добър фехтовач. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е полуджентри, 
въоръжен с рапира. 

Ако победиш, мини на 66. Ако загубиш, продължи на 41. 


5. 


Продължих покрай дясната стена на галерията, като плъзгах очарования си 
поглед по многобройните изображения и скулптури, докато достигнах до 
някакъв малък олтар и спрях пред него. Божеството ми беше непознато и 
вероятно принадлежеше на някой отдавна загинал народ, но увереността 
на изработката беше смайваща. Това беше произведение на истински 
творец и аз дълго го гледах, а в душата ми бушуваха смесени чувства. 
(Добави си 2 точки Вяра.) Най-сетне се откъснах от олтара и продължих 
из галерията. 

Ако сборът от Наблюдателността и Шанса ти е 8 или повече, 
можеш да преминеш на 43. Ако е по-малко, върви на 63. 


6. 


Опитах се да затръшна вратата, но човекът ме изпревари. В мига, в който 
се обърна, от ръката му избликна зеленикав пламък който ме блъсна с 
такава сила, че ме залепи за отсрещната стена на коридора. Свлякох се на 
пода. Останал без въздух, и безсилно проследих как човекът с качулката 
прекосява стаята. За щастие той се задоволи да измърмори нещо, което не 
разбрах, и затвори вратата. Отбележи загубата на 6 точки Живот и се 
върни на 67. 


7. 


За щастие често общувах с крепостните от имението и знаех една кратка 
клетва, която помага срещу вампирите. Вдигнах ръце и изкрещях древните 
неразбираеми думи раво в ужасното лице, което приближаваше моето. 
Реакцията на вампира ме смая. Той действително спря, но можех да се 
закълна, че кошмарната му уста се разтегли в подобие на подигравателна 
усмивка! С треперещи пръсти напипах дръжката на вратата зад гърба си и 
изскочих обратно в осветения коридор, като най-сетне сграбчих рапирата 
си. За мое огромно облекчение, не ми се наложи да я използвам. Постоях 
пред вратата близо минута, защото се боях да й обърна гръб, но вампирът 
си остана вътре. Върни се на 67. 


8. 


- Така е. Приеми проучването си на замъка ми като изпитание, което си 
издържал успешно. 
Понечих да кажа още нещо, но той вдигна ръка: 
- Стар съм вече. Не ме интересува какво е станало с другите ми гости. Така 
или иначе, скоро всичко това може да бъде твое... 
Знаех, че когато не разбираш нещо, винаги е по-добре да замълчиш и да 
изчакаш думите на събеседника си. Така сторих и сега и Венек остана 
доволен: 
- Да, млади Вирош. Скоро ще отстъпя това място на наследника си и може 
би това ще бъдеш ти. 
Мини на 34. 

9 


Предпазливо надникнах в първата килия, но за щастие или нещастие тя бе 
напълно празна. Мебелировката са състоеше от един нар, застлан с 
полуизгнила слама, а стените блестяха от подземната влага. 

Втората килия ми предложи същата гледка и аз се почудих дали има 
смисъл да продължавам. 

Дали трябваше да огледам и останалите две килии -- на 635. 

Или в това нямаше смисъл и бе по-добре да се върна при входа на 
подземието -- на 57. 


10. 


Продължих огледа, без да отслабвам бдителността си и Още в третата 
килия намерих нещо интересно: решетката беше полуотворена и когато 
влязох вътре, някакво проблясване зад нара привлече вниманието ми. 
Наведох се и затършувах, като най-сетне напипах металния предмет. Беше 
добавка за дръжка на рапира или сабя, стоманена скоба с няколко шипа, 
която предпазва ръката и служи за нанасяне на удари от късо разстояние. 


Прикрепих я за оръ жието си (добави | точка Атака към оценките на 
рапирата си) и огледах и четвъртата килия, но без никакъв успех. 

Напуснах тъмницата и се върнах при входа на подземията 

Мини на 57. 


11. 


Измъкнах оръжието си и с все сила пронизах гърдите на вампирката. Тя 
рязко отвори очи и изхвърча от ковчега с такава сила, че ме отхвърли 
назад. От смъртоносната й рана течеше цяла река от кръв, но вампирката 
като че ли изобщо не я забелязваше. Ситуацията е Изненадваща атака, а 
противникът ти - обикновен невъоръжен вампир. 
Ако победиш, премини на 56. 
Ако загубиш, очаква те 47. 

12. 
- Вампирите, в крайна сметка, са родени като хора и притежават техните 
слабости - отвърна Венек с печал. - Те търсят самотата, за да добият повече 
сила от другите, и осъзнават грешката си едва когато стане твърде късно. 
Пет века като вампир са ме научили да се съмнявам във всичко, дори в 
продължението на собствения ми род. Искам да направя така, че отговорът 
на въпроса защо изобщо съществуваме най-сетне да бъде намерен. 
Мини на 48. 


13. 


Бутнах вратата и влязох в просторен вестибюл с под, покрит с гладки 
камъни. Обгърнах помещението с поглед, но не успях да го разгледам 
подробно, защото пред мен се изправи един от най-едрите хора, които 
някога бях срещал: огромен мъж с тежък поглед и брада, която покриваше 
почти цялото му лице и почти се сливаше с гъстите сключени вежди. Беше 
облечен в кожена броня, държеше внушителна алебарда и очевидно беше 
пазачът на замъка. 

- Къде отиваш, човешко пале? - изръмжа той и протегна голямата си ръка, 
за да ме спре. 

Дали трябваше да отвърна на грубия му въпрос -- на 25. 

Или да покажа на пазача как трябва да се отнася с един благородник, 
като използвам рапирата си -- на 49. 


14. 


Пазачът на замъка имаше огромна сила, но не можеше да се мери с 
бойните ми умения. Гмурнах се под едно тромаво замахване и го пронизах 
в гърдите с такава сила, че върхът на оръжието ми с пукот проби гърба му. 
Изтеглих окървавеното острие и отстъпих назад, докато мъжът рухваше на 
земята. Примигнах, защото за миг ми се стори, че рошавата му брада 


напълно покрива лицето и чертите му се променят, сетне илюзията 
премина и на килима от жълти листа остана един най-обикновен едър труп. 
Прекрачих го и влязох в замъка, без да прибирам оръжието си. Намерих се 
в просторен вестибюл с под, покрит с гладки камъни. Обгърнах 
помещението с поглед: беше кръгло и явно изпълваше изцяло формата на 
кулата. В отсрещния му край имаше голяма врата, която вероятно водеше 
към останалата част от замъка, а по средата му нагоре се издигаше изкусно 
иззидана вита стълба, която се усукваше като бръшлян около исполинска 
каменна колона. 

Да вляза в сградата - на 26. 

Да поема нагоре по стълбата, която водеше към върха на кулата - на 
50. 


15. 


Пристъпих в голяма зала, стените на която бяха отрупани с каменни и 
бронзови идоли, стъклописи и други красиви предмети на изкуството. За 
пръв път през живота си виждах галерия и затаих дъх, докато я оглеждах. 
Можех да вляза вътре, за да я разгледам по-подробно -- на 60. 

Или да изляза обратно в централната зала -- върни се на 26. 


16. 


Отворих вратата и се озовах в празна спалня, по-голямата част от която се 
заемаше от огромно легло с балдахин. Тежките завеси бяха спуснати и в 
полумрака пробляскваха сребристите мрежи на десетки дебели паяжини, 
Можех да вляза в стаята, за да я разгледам -- на 18. 

Или да се върна обратно в коридора -- на 67. 


17. 


Продължих да се изкачвам по виещата се стълба, докато тя ставаше все по- 
тясна и стръмна. Стените на кулата се приближаваха една към друга. 
Тъкмо се дивях на майсторството на зидаря, построил стълбата, когато 
едно стъпало с трясък пропадна под краката ми и аз рязко хлътнах надолу 
Ако сборът от Рефлекса, Силата и Шанса ти е 10 или повече, можеш 
да преминеш на 30. Ако е по-малко от 10, иди на 19. 


18. 


Пристъпих навътре в пустата спалня и мигновено попадах под 
въздействието на някаква недоброжелателна сила, която не можех да 
нарека с име. Сякаш времето се стовари върху мен с цялата си тежест, 
опитвайки се да ме задуши. Коленете ми омекнаха и аз с мъка се задържах 


на крака, докато силните като гръмотевичен тътен удари на собственото 
ми сърце кънтяха в ушите ми. 

Залитнах и успях да се обърна. С огромни усилия направих една крачка 
към вратата, после още една и най-сетне се измъкнах от капана на стаята, 
като задъхан се стоварих на пода на коридора. 

Отбележи си загубата на 8 точки Живот и се върни на 67. 


19. 


Размахах ръце, но не успях да се заловя за нищо, което да не пропадаше 
заедно с мен надолу. Полетях с вик и няколко мига по-късно тежко се 
блъснах в по-долната стълбищна площадка. (Отбележи загуба на точки 
Живот, равна на еднократен Шанс.) 

За щастие костите ми бяха наред. Надигнах се и отново се закатерих, като 
се движех близо до външната стена. Опасността изобщо не бе намалила 
желанието ми да продължа нагоре и да се срещна с тайнствения господар 
на замъка. 

Мини на 8. 


20. 


С няколко небрежни удара противникът ми изтръгна оръжието от ръцете 
ми и ме блъсна в стената със сила, от която почти изгубих съзнание. 
Отвратителният му дъх ме лъхна право в лицето, когато чудовището се 
надвеси над мен, и последното нещо, което усетих, бе болката от заби- 
ването на зъбите му във врата ми. 

КРАЙ 


21. 


Избрах лявото разклонение и след няколко къси реда стълби, които ме 
изведоха по-нагоре, се озовах в голяма оръжейница, изпълнена с чудесно 
изработени оръжия от всякакъв вид. По стените й бяха окачени различни 
мечове а на специални дървени кукли бяха навлечени брони и ризници. 
Дебелият килим от прах по пода свидетелстваше, че тук отдавна не бе 
влизал никой. Реших, че бих могъл да си направя някакъв подарък от 
името на войводата Венек. 

Можеш да вземеш някое от изброените оръжия и да си сложиш една броня, 
ако пожелаеш (оценките на оръжията можеш да откриеш в Каталога): 


Рапира със сребърни Бойна секира 
инкрустации. Боздуган 

Широка сабя. Боздуган на верига 
Къс меч Кожена броня 
Двуостър меч Плетена броня 


Алебарда Тежка броня 


Когато приключиш с избора, се върни при входа на подземията - на 57. 


22. 


Едно от кучетата ВПИи зъбите си в крака ми и аз паднах с крясък на пода, 
като загиснах рапирата с тежестта на собственото си тяло. Побеснелите 
животни се нахвърлиха отгоре МИ И скоро ЖИВОТЪТ напусна разкъсаното МИ 
ТЯЛО. 

КРАЙ 


23. 


Захвърлих безполезната факла на стълбите и тя угасна със свистене, докато 
се изкачвах нагоре. Скоро се озовах обратно в галерията, където все още 
нямаше никой, и внимателно затворих капака на тайния вход. Поотупах 
праха от дрехите си, докато прекосявах помещението, и отново излязох в 


централната зала на замъка. 
Върни се на 26. 


24. 


- Благодаря ти, вампире! -- отвърнах сериозно. -- Честта, която ми 
оказваш, е огромна. 

Преди да успея да кажа още нещо, старият Венек изхвърча от стола си и ме 
повали на пода. Изпищях и се замятах, но в ръцете му се криеше огромна 
сила. Сърцето ми щеше да изскочи от гърдите, когато видях как се навежда 
към мен иот устата му изникват два дълги и остри зъба. 

Болката ме прониза и аз с ужас усетих как кръвта ми с туптене преминава в 
тялото на вампира. Обзе ме слабост, но Венек грубо ме разтърси: 

- Спри! Искам да ти дам вечен живот, а не да те убия! 

Погледът ми бавно се проясни и аз видях как той измъква кинжала си от 
пояса и дълбоко порязва ръката си. 

- Пий! -- заповяда Венек. 

Подчиних се. Солената му кръв бликна в устата ми и аз с усилие 
преглътнах. Главата ми се замая още повече и не разбрах кога се е 
отдръпнал. Бях паднал настрани на каменния под и изобщо не чувствах 
тялото си, но знаех, че все още съм в него. 

Силата дойде изведнъж и аз се изправих плавно, с непозната за самия мен 
котешка грация. Беше ми студено но тялото ми беше изпълнено със сила. 
Протегнах се. Скочих на крака. 

Венек ме наблюдаваше с уморена усмивка, отпуснат на стола си. 
Пристъпих към него и гласът ми прозвуча непознато, по-дълбоко и силно, 
като камбана: 

- Това ли е? 

- Това е само началото -- отвърна Венек. -- (С всяка изминала година 
вампирът расте и става по-силен, млади Вирош. 

Заляха ме вълни от необяснимо веселие и аз му дадох воля в гръмовен 
смях, който разтърси залата и угаси факлите по стените. Открих, че мога 
да виждам в тъмното, и това ме развесели дотолкова, че не успях да спра 
смеха си още няколко минути. 

- А сега да се погрижим за мен, млади Вирош -- каза Венек сериозно, 
когато се овладях и го загледах. -- Вземи този пръстен и се опитай да 
усетиш силата в него! 

Поех тежката златна верига, която ми подаде. На нея беше окачена 
обикновена масивна халка от сребро, нашарена с някакви знаци. Положих 
го на дланта си и усетих леко затопляне, а сетне вълна от хлад. Затопляне, 
хлад, затопляне, хлад, сякаш в пръстена туптеше невидимо сърце. 

- Това е един от петте Пръстена на Силата -- каза Венек. -- Преданието 
гласи, че когато всичките попаднат във вампирския род, този от нас, който 
ги притежава, ще може да управлява съдбите на всички ни. Те крият 
огромна, непонятна сила да ни запазват през вековете, но със сигурност 
могат и да ни унищожат. 


Старият вампир помълча и аз внезапно разбрах защо ми даде пръстена. 
Обзе ме неизразима любов към новия ми родител и аз нададох силен вой. 
- Не, млади Вирош - каза Венек. - Не тъжи за мен. Аз сам избрах края. 
Той протегна ръка към мен: 
- Сложи ми пръстена. 
Подчиних се и с ужас видях как времето се стовари върху древния вампир, 
като оглозгваше плътта от костите му и ги превръщаше в прах. За няколко 
мига от Венек не остана нищо друго, освен купчина сива пепел, насред 
която проблясваше пръстенът. Открих, че не мога да плача, затова просто 
се наведох и окачих верижката с пръстена на врата си. 
Мини на 69. 

25. 
- Отивам при господаря ти, пазачо! -- отвърнах хладно. - Имам лична 
покана за гостуване от войводата Венек. 
- Не вярвам! - изръмжа косматият страж и пристъпи още една крачка 
напред, като ме блъсна с алебардата си. 
Можех да му покажа поканата, която носех със себе си - на 2. 
Или да му покажа как трябва да се отнася с мен, като използвам 
рапирата си - на 49. 


26. 


Намерих се в просторна зала, дълга и широка поне по тридесет крачки. От 
високия таван висяха покрити с прах свещници, а почти целият под бе 
покрит с тъмночервен, разяден от времето и насекомите килим. В 
отсрещния край на залата имаше широко бяло стълбище, което водеше към 
втория етаж на сградата, а в стената от двете му страни имаше по една 
врата. 

Можех да напусна залата и да се върна в кулата, за да поема нагоре по 
стълбата - на 50. 

Да се изкача по бялото стълбище към втория етаж - на 67. 

Да вляза през лявата врата - на 59. 

Или през дясната врата - на 15. 


27. 


С трепет пристъпих навътре в библиотеката и поех покрай масата, като 
разглеждах книжата и несъзнателно се стараех да стъпвам безшумно. Една 
подвързана със заешка кожа книга привлече вниманието ми и аз 
предпазливо я разтворих. Подвързаните книги бяха истинска рядкост и 
самият аз никога не бях виждал такава. Писмената бяха познатите ми руни, 
но тук-там се срещаха и непознати букви от някаква друга, по-древна 
азбука. 

Прелистих книгата и попаднах на следния пасаж: „Гномите са сред най- 
алчните същества, родени под слънцето. Страстта им за злато и 


скъпоценни метали е неизлечима и опасна, макар и да не отдават 
голяма любов на среброто. Радост превелика ги обхваща, когато 
сложат ръка на ново богатство, и за него са готови и на най-черни 
предателства..." 
Оставих книгата и отново плъзнах възхитения си поглед по масата. Имаше 
и други подвързани книги, една от които - малка, обвита с телешка кожа и 
разказваща за началата на света според древните народи - направо ме 
омагьоса. 
Можех да я взема (бях сигурен, че никой не ме наблюдава) - на 62, 
Или да оставя всичко така, както го бях намерил, и да напусна 
библиотеката - върни се на 26. 

28. 
Стаята нямаше прозорци, но в голямата камина гореше силен огън и я 
изпълваше с приветлива светлина и топлина. Хладният въздух на замъка 
беше проникнал в тялото ми и изведнъж ме обзе желание да вляза и да се 
погрея на огъня. 
Можех да го направя на 42. 
Или да продължа обиколката на замъка -- на 67. 


29. 


- Приеми искрените ми извинения, човече! - казах с най-възпитания си тон. 
- Аз съм само гост в този замък и изглежда съм се заблудил. Приятен ден! 

- Махай се! - изръмжа човекът от мрака и нетърпеливо махна с ръка. - 
Върви по дяволите! 

Озадачено затворих вратата и реших да не се тревожа от поведението на 
странния обитател на стаята. 

Върни се на 67. 


30. 


Още преди да хлътна изцяло в образувалия се процеп, светкавично 
протегнах ръцете си встрани и се улових за основата на металните перила 
на стълбището. Чух как разбитите камъни от счупеното стъпало се блъсват 
някъде далеч надолу, докато се изтеглях на ръце. После пропълзях по 
парапета и достигнах здравия участък от стълбището. Спрях за няколко 
мига, за да си поема дъх, но опасността изобщо не бе намалила желанието 
ми да продължа нагоре и да се срещна с тайнствения господар на замъка. 
Мини на 8. 


31. 


Със звън изтеглих рапирата си ия насочих срещу приближаващия вампир. 
Той действително спря, но можех да се закълна, че кошмарната му уста се 
разтегли в подобие на подигравателна усмивка. Миг по-кьсно се наложи да 
отскоча встрани с цялата бързина, на която бях способен, защото ужасният 
ми противник се хвърли към мен, отбягвайки върха на оръжието ми... 
Ситуацията е Обикновена схватка Противникът ти е невъоръжен 
архвампир. 
Ако победиш, продължи на 44. Ако загубиш, очаква те 20. 


32. 


Доближих факлата до решетката на първата килия и установих, че освен 
един нар, покрит с почерняла от влагата слама, вътре няма абсолютно 
нищо. Някой от затворниците бе издълбал нещо неразбираемо на влажните 
камъни на стената. 

Втората килия ми предложи същата гледка и аз се почудих дали има 
смисъл да продължавам. 

Дали трябваше да огледам и останалите две килии -- на 11, 

Или в това нямаше смисъл и бе по-добре да се върна при входа на 
подземието -- на 57. 


33. 


Разсякох муцуната на второто куче и то отстъпи със скимтене назад, като 
подви опашката си между краката в сигурен знак, че се е отказало от по- 
нататъшни атаки. Внимателно отстъпих назад покрай трупа на първото, 
като оставах с лице към животното, и напуснах тъмницата. 

Върни се на 57. 


34. 


- Вече ти казах, че аз не съм човек - продължи Венек след малко. - Роден 
съм като такъв, преди почти пет века, но краткият човешки живот, 
изпълнен със слабост и несгоди не ме удовлетворяваше. Търсех начини да 
добия сила и власт над материалното и така открих вампирския род. 
Трепнах, въпреки усилията си да запазя каменно изражение. 

- Да, млади Вирош - каза спокойно войводата. - Аз съм роден вампир, едно 
от онези същества, които са получили силата на кръвта си от друг вампир и 
могат на свой ред да я предадат на някого. Обърнах се към мрака, живеех 
нощем, далеч от слънцето, пиех кръвта на людете и бавно се изпълвах със 
сила. Преди два века вече можех да крача сред човеците посред бял ден, 
без да забележат разликата между себе си и мен, и властта над останалите 
вампири и съдбините им ми принадлежеше. 

Венек помълча и блясъкът в очите му утихна. 

- Сетне всичко ми омръзна. Уморих се да се грижа за продължаването на 
вампирския род, оттеглих се тук и използвах натрупаното си богатство, за 
да създам този замък и де си осигуря минималната прехрана, от която се 
нуждае тялото ми. 

Спомних си разказите на селяните за кръволока Венек и отново 
потреперих. 

- Отдадох се на размисъл - каза господарят на замъка, без да ми обърне 
внимание. - Създадох библиотека и галерия, образовах се, занимавах се с 
музикалните изкуства на древните. Накрая реших, че оттеглянето ми от 
обществото на вампирите е било грешка и не е трябвало тъй лекомислено 
да захвърлям властта, която имах над тях. 


Венек потъна в тежко мълчание. Бях едновременно отвратен и 
заинтригуван от разказа му. 

Можех да го попитам защо иска отново да се включи в определянето 
на съдбините на вампирите - на 12. 

Или пък защо ми разказва всичко това - на 48. 


35. 


- Не, вампире - отвърнах сурово. - Макар и млад и слаб, аз съм човек и 
никой не може да ми отнеме това! 
- Тъй да бъде - войводата Венек кимна тежко и наведе глава. 
Преди да успея да кажа още нещо, старият вампир изхвърча от стола си и 
ме повали на пода. Изпищях и се замятах, но в ръцете му се криеше 
огромна сила. Сърцето мищеше да изскочи от гърдите, когато видях как се 
навежда към мен и от устата му изникват два дълги и остри зъда. 
Болката ме прониза и аз с ужас усетих как кръвта ми с туптене преминава в 
тялото на вампира. 
- Тогава стани храна за мен, човече! - просъска Венек и това беше 
последното нещо, което чух. 

КРАЙ 


36. 


Ударих портата още веднъж и преди тропотът да заглъхне в замъка, 
вратата се отвори с такъв замах, че се наложи да отскоча назад. Отвътре 
изхвърча един от най-едрите хора, които някога бях срещал: огромен мъж 
с тежък поглед и брада, която покриваше почти цялото му лице и почти се 
сливаше с гъстите сключени вежди. Размахваше внушителна алебарда и не 
изгуби нито миг, преди да ме нападне. 

Ситуацията е Внезапна отбрана. Противникът ти е вербьор, има кожена 
броня и алебарда. 

Ако победиш, мини на 58. 

Ако изгубиш, прехвърли се на 37. 


37. 


Огромната сила на мъжа му даваше неоценимо предимство В боя. Изходът 
на схватката беше решен предварително и аз бях готов да посрещна 
смъртта с хладна омраза. Алебардата изсвистя и отсече главата ми с един 
могъщ удар. 

КРАЙ 


38. 


Внимателно огледах непознатия, докато слизаше по стълбата към мен, и 
след миг открих какво странно имаше в него: очите му бяха със същия 
червеникав цвят, който багреше косата му. Лицето и ушите му бяха на 
човек, така че заключих, че е полуджентри. 


Мини на 3. 

Вдигнах поканата в ръка и младежът с рапирата ловко я измъкна от ръката 
ми. 

- Върни мия! -- изръмжах. 

- Да видим... -- каза той, като я оглеждаше любопитно. - Изглежда 


войводата наистина те е поканил, Вирош... 

- Върни мия -- повторих, след като се овладях. 

- Не ти трябва повече - той отстъпи встрани, за да ми направи път. - 
Господарят Венек е горе. 

Отношението му ме обиждаше. 

Трябваше ли да го нападна, за да защитя честта си -- на 4. 

Или бе по-добре да го послушам и да продължа по стълбата - на 27. 


40. 


Влязох в последната стая отляво и се озовах в голяма, светла трапезария. 
Капаците на прозорците бяха отворени и слънчевите лъчи ярко осветяваха 
голяма маса за хранене, отрупана с различни блюда и съдове за вино и 
медовина. 

Усетих внезапен глад и след като реших, че кухнята е на разположение на 
гостите на замъка, седнах на масата и си устроих малко самотно 
пиршество. Когато приключих, станах и продължих обиколката на замъка 
с нови сили (добави си 3 точки Живот.) 

Мини на 67. 


41. 


Стремях се да се докопам до по-добра позиция, за да водя двубоя при 
равни условия, но противникът ми предугаждаше действията ми с 
необикновена лекота и ме атакуваше с измамно леки удари, извънредно 
трудни за париране. 
Отбраната ми се разпадна и острието на противниковата рапира се впи в 
гърдите ми. 
- Сбогом, млади човече! - каза пазачът с червената коса и пристъпи едно 
стъпало надолу, забивайки оръжието си дълбоко в тялото ми. 

КРАЙ 


42. 


Останах по-дълго, отколкото възнамерявах. Топлината на огъня 
проникваше в самото ми същество и ме изпълваше с изумителна сила и 
енергия, сякаш кръвта ми се превръщаше в течен огън. Някъде на ръба на 
съзнанието си реших, че съм под > въздействието на > някаква 
доброжелателна сила, каквато не бях срещал преди. 

Когато най-сетне напуснах стаята, вече не бях същият. 

Прибави по една точка към оценките си за всички физически качества и се 
върни на 67. 


43. 


Продължих да разглеждам залата и съвсем случайно забелязах някаква 
неравност на иначе перфектно застлания под. Приклекнах, за да я 
разгледам по-подробно, и скоро успях да установя очертанията й. Това 
беше някакъв вход към подземията на замъка. След няколко опита успях да 
отместя капака и отдолу лъхнаха хлад и мрак. 

Можех да вляза, за да изследвам подземията -- на 57. 

Или да се върна обратно в централната зала -- на 26. 


44. 


Неизвестно как, успях да притисна противника си до стената и след 
няколко сечащи удара смъртоносно го пронизах в гърдите. Бях чувал, че 
фамилното ми оръжие притежава някои по-особени свойства и силата му 
да убива вампири очевидно беше едно от тях. 

Когато чудовището издъхна, тялото му започна да се разпада с поразяваща 
бързина: плътта окапваше от костите и се превръщаше в кървава маса, 
дрехите ставаха на парцали, очите изтекоха от зеещите орбити на черепа. 
След минута от вампира не остана почти нищо освен масивния медальон, 
който бе носил на врата си и който бе преживял ужасната метаморфоза без 
никакви последствия. 

Надвих отвращението си и го вдигнах. След кратко колебание го окачих на 
врата си и усетих как тялото ми се изпълва с нова сила. Нямах повече 
работа тук, така че напуснах стаята. 

Прибави 3 точки към оценките си за Бързина и Сила, като ги разпределиш 
по твое усмотрение, и се върни на 67. 


45. 


Избрах дясното разклонение и след няколко дълги реда стълби, които ме 
отвеждаха все по-надолу, се озовах впросторна подземна зала, която 
изглеждаше по-чиста от която и да било друга част на подземията. Ахнах, 
защото светлината на факлата ми проблесна върху две редици от по шест 
ковчега, старателно наредени на равни разстояния и изпълващи цялата 


зала. Някои бяха каменни саркофази, но повечето от ковчезите бяха 
изработени от тъмно първо и имаха доста скорошен вид. Очевидно бях 
попаднал в някаква семейна гробница. 

Дали трябваше да оставя мъртвите на мира и да се върна обратно при 
входа на подземията - на 57. 

Или можех да задоволя прищявката си да отворя някой от ковчезите - 
на 55. 


46. 


Избутах капака на ковчега обратно и напуснах гробницата, като хвърлях 
нервни погледи през рамо. Замъкът на войводата Венек криеше множество 
странни тайни и това бе една от тях. 

Безпрепятствено стигнах до входа на подземията и с копнеж погледнах 
нагоре по стълбите, размахвайки догарящата си факла. 

Върни се на 57. 


АТ. 


След няколко неуспешни удара с оръжието ми вампирката се хвърли 
срещу мен и ме събори на пода. Опитах се да извия главата й назад, но не 
успях и зъбите й се забиха във врата ми. След няколко удара на сърцето 
животът напусна тялото ми. 

КРАЙ 


48. 


- Защо ми разказваш всичко това, войводо Венек? -- попитах и гласът ми 
звънко отекна под свода на притъмнялата зала. 

- Всичко си има край, млади Вирош. Макар и по-силен отвсякога, вече съм 
твърде уморен и помъдрял, за да продължавам неясното си дело. Имам 
нужда от наследник и искам това да бъдеш ти. 

Неволно отстъпих крачка назад и по лицето ми се изписа изумление: 

- Да стана вампир? Това ли искаш от мен? 

Венек внезапно се приведе напред в стола си и в гласа му прозвуча 
копнежът, който самият аз бях чувал в самотните си нощи: 

- Силата, млади Вирош. Силата да вършиш неща, непостижими за 
обикновения човек, да ходиш там, където никой от човешкия род никога 
няма да стъпи, да бъдеш неуязвим за опасностите. 

- Не се нуждая... 


- Времето! - излая Венек. - Времето да чакаш узряването на събитията, 
безмерното търпение на вечността, времето за удоволствие и размисъл, 
достигащи непонятни за младостта ти дълбини. 

- Но... 

- Вечният живот, Вирош - каза тихо вампирът и аз потръпнах отново, но 
този път не от страх. - Ние не познаваме страха от смъртта. Великите 
вампири сами избират кога да потърсят края и дали изобщо да го направят. 
Не искам нищо от теб. Искам да ти дам всичко това. 

Помълчахме. 

- Щего приемеш ли? - попита Венек. 

Да приема предложението да стана вампир - на 24. 

Или да откажа да направя това - на 33. 


49. 


Рязко изтеглих рапирата си и насочих върха й към лицето му: 

- Уважаемият войвода вероятно е забравил да те научи на уважение към 
гостите му! 

Пазачът изръмжа в отговор на предизвикателството ми и вдигна 
алебардата си, готов за удар. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е вербьор, има кожена 
броня и алебарда. 

Ако победиш, мини на 14. 

Ако изгубиш, прехвърли се на 37. 


50. 


След като се завъртя няколко пъти около водещата каменна колона, 
стълбата ме отведе в друго, по-тясно помещение с кръгла форма, по-нагоре 
в кулата. По стените на равни разстояния имаше тесни, високи прозорци, 
през които слънчевите лъчи влизаха като блестящи мечове. Пътят ми бе 
преграден от някакъв младеж на моята възраст, с червеникава къса коса и 
дрехи за лов. Бавно слизаше по стълбите и в отпуснатата му дясна ръка 
имаше рапира, която стържеше по камъка и иззвъняваше на всяко ново 
стъпало. 

Ако сборът от Наблюдателността и Шанса ти е 7 или повече, мини 
на 38. 

Ако е по-малък от 7, иди на 3. 


51. 


Отворих вратата и надникнах в стаята. Прозорците бяха затъмнени и вътре 
цареше полумрак. Различих голямо легло, на което имаше някой. Човекът 
се надигна при влизането ми и просъска нещо, което не разбрах. 

Дали трябваше да се извиня - на 29. 

Или да затворя вратата, без да привличам вниманието на човека - на 
68. 


22. 


Отворих вратата на крайната стая отдясно и видях силуета на човек, 
надвесен над някакъв източник на зеленикава светлина. Човекът явно чу 
шума от отварянето, защото понечи да се обърне. Някакси знаех, че не 
искам да се срещаме очи в очи. 

Ако сборът от Рефлекса, Бързината и Шанса ти е 10 или повече, 
можеш да преминеш на 53. Ако е по-малко от 10, иди на 6. 


53. 


Затръшнах вратата и в същия миг по нея прокънтя тежък удар. Отскочих 
назад с разтуптяно сърце и ръка на рапирата, но човекът с качулката се 
задоволи да измърмори нещо неразбираемо отвътре, след което чух 
провлачени стъпки, които се отдалечаваха от вратата. 

Направих същото, но от другата й страна. 

Върни се на 67. 


54. 


Едва след десетина крачки коридорът излизаше в по- широко подземно 
помещение, от двете страни на което имаше редици от по четири врати- 
решетки. Намирах се втъмницата на войводата Венек и за момент се 
почудих дали в килиите наистина имаше някой. 

Можех да проверя лявата редица килии - на 9. 

Да огледам дясната редица - на 32. 

Или да се върна при входа на подземието - на 57. 
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55. 
Приближих един от дървените ковчези и внимателно избутах капака му 
встрани. Това, което открих вътре, смрази кръвта ми: в ковчега лежеше 
бледна жена с полуотворена уста, от която стърчаха остри вампирски зъби. 
Отстъпих назад и с ужас осъзнах, че вероятно всичките дванадесет ковчега 
бяха пълни с подобни същества. 
Дали трябваше да ги оставя да почиват на спокойствие - на 46. 
Или бе мой дълг да се опитам да убия вампирката - на 11. 


56. 

С последния си удар отсякох главата на вампирката и тя се затъркаля по 
прашния под, като оставяше кървава диря. Обезглавеният труп тежко 
рухна в праха и в същия миг откъм останалите ковчези се чуха странни 
шумове, ръмжене и проскърцване на капаци. Реших да не предизвиквам 
съдбата и побягнах навън от гробницата и обратно към входа на 
подземията. 

Върни се на 57. 


57. 


Запалих една от приготвените до входа факли, увити в промаслено платно, 
и предпазливо слязох по тясната стълба, водеща към подземието. 

Озовах се в неголяма кръгла зала, от която излизаха два тунела: единият бе 
по-широк и изглеждаше по-поддържан, а другият бе тесен и покрит с 
няколко пръста тиня. 

Можех да поема по широкия коридор - на 64. 

По тесния - на 54. 

Или да се върна обратно по стълбата нагоре към замъка - на 23. 


58. 


Пазачът на замъка имаше огромна сила, но не можеше да се мери с 
бойните ми умения на благородник. Гмурнах се под едно тромаво 
замахване и го пронизах в гърдите с такава сила, че върхът на оръжието ми 
с пукот проби гърба му. Изтеглих окървавеното острие и отстъпих назад, 
докато мъжът рухваше на пода. Примигнах, защото за миг ми се стори, че 
рошавата му брада напълно покрива лицето и чертите му се променят, 
сетне илюзията премина и на пода на вестибюла остана един най- 
обикновен едър труп. 

Прибрах оръжието си, вдигнах поглед и се огледах. Помещението беше 
кръгло и явно изпълваше изцяло формата на кулата. В отсрещния му край 
имаше голяма врата, която вероятно водеше към останалата част от замъка, 
а по средата му нагоре се издигаше изкусно иззидана вита стълба, която се 
усукваше като бръшлян около исполинска каменна колона. 

Да вляза в сградата - на 26. 

Да поема нагоре по стълбата, която водеше към върха на кулата - на 
50. 


59. 


Пристъпих в нещо като библиотека, значително по-голяма от тази в моето 
имение. Покрай стените имаше дълги рафтове със свитъци, а по-голямата 
част от помещението беше заета от обширна дървена маса, отрупана с 
книжа. 

Можех вляза вътре и да ги разгледам - на 27. 

Или да изляза обратно в централната зала - върни се на 26. 


60. 


Пристъпих напред и първото нещо, което привлече вниманието ми, беше 
ниска дървена масичка, на която бе оставена изящно изработена метална 


кана с две чаши. Воден от любопитство, разклатих течността в каната и 
дигнах вежди: това бе бисерна медовина, най-скъпото питие на света. 
Реших, че каната е оставена на разположение на гостите на замъка, и си 
налях една чаша. Медовината ме изпълни с непонятен прилив на сила и аз 
едва сподавих пристъпа на смях, който ме обзе. (Добави си 8 точки 
Живот.) 

Можех да продължа да разглеждам галерията - на 5. 

Или да се върна обратно в централната зала - на 26. 


61. 


Отворих вратата и открих поредната празна стая. Тази нямаше прозорци, 
но в няколко свещника горяха дълги бледи свещи. Треперливата им 
светлина изтръгваше от мрака огромен гоблен, заемащ почти цялата 
срещуположна стена, и аз се доближих, за да го разгледам. 
Имаше няколко отделни сцени, една от които привлече вниманието ми: 
двама джентри с ярковиолетови коси и очи протягаха ръце с разперени 
пръсти към образа на Смъртта, който носеше няколко пергаментови 
свитъци. Надписът гласеше: 

„Старите народи са алчни за познание." 
Затворих вратата зад гърба си и отново излязох в коридора. 
Върни се на 67. 


62. 


Огледах се, макар библиотеката да беше пуста, и пъхнах малката книга в 
пояса си. Често щях да я чета, когато съдбата ми отредеше часове за 
почивка и размисъл, и дори сега, когато пиша тези редове след почти осем 
века, някои от мъдрите й слова все още са в главата ми. 

Добави си 2 точки Съобразителност и се върни на 26. 


63. 


Продължих с копнеж да разглеждам предметите в залата, но най-сетне 
любопитството ми отстъпи пред нетърпението да се срещна с господаря на 
замъка. Върнах се до изхода на галерията и отново се озовах в централната 
зала на Венековото имение. 

Мини на 26. 


64. 


След десетина крачки коридорът се разклоняваше. Двата ръкава 
изглеждаха напълно еднакви и аз нерешително спрях, колебаейки се 


накъде да продължа. Размахах факлата, като се опитвах да ги осветя по- 
навътре, но без особен успех. 

Можех да продължа по лявото разклонение - на 21. 

Или по дясното разклонение - на 45. 


65. 


В третата килия също нямаше нищо и това вероятно ме беше направило 
непредпазлив. Решетката на четвъртата беше полуотворена и когато 
пристъпих вътре, от мрака изскочиха две кучета и ме нападнаха с бесен 
лай още преди да успея да измъкна рапирата си. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу две кучета (използвай оценките за 
вълк в Каталога). 

Ако победиш, мини на 33. 

Ако загубиш, продължаваш на 22. 


66. 


Успях да нанеса няколко силни пронизващи удара на съперника си и 
отбраната му изгуби от бързината си. Използвах това, за да го задмина по 
стълбата и от по-високата си позиция го ритнах с все сила надолу по 
стъпалата. Той извика и се затъркаля, като се изгуби от поглед зад завоя. 
Избърсах потта от челото си и продължих нагоре. Гостуването на 
войводата Венек не беше лесна работа. 

Мини на 17. 


67. 


Вторият етаж на сградата представляваше дълъг коридор, тапициран с 
тъмночервени драперии, като от двете му страни имаше по три врати. 
Застанах нерешително на върха на стълбището, като се чудех накъде да 
поема. 

Първата врата отляво - на 51. 

Втората врата отляво - на 16. 

Третата врата отляво - на 40. 

Първата врата отдясно - на 28. 

Втората врата отдясно - на 61. 

Третата врата отдясно - на 52. 

Надолу по стълбите към централната зала - върни се на 26. 


68. 


Понечих да затворя вратата, но човекът изхвърча от леглото като стрела от 
опънат докрай лък, сграбчи дръжката от другата страна и я дръпна с такава 
чудовищна сила, че аз полетях навътре. С мъка се удържах на крака и още 
преди очите ми да свикнат с мрака, непознатият ме блъсна към стената с 
удар в лицето. (Губиш 3 точки Живот.) 

Усетих соления вкус на собствената си кръв в устата си и сърцето ми 
подскочи, когато нападателят ми изръмжа. Едва сега различих бледото му 
лице. От изкривената му уста стърчаха два дълги остри зъба. 

Ако сборът от Вярата и Шанса ти е 7 или повече, мини на 7. 

Ако е по-малък от това число, иди на 31. 


69. 


Плъзнах се към един от затъмнените прозорци и със замах отворих 
капаците, без да се колебая. Слънцето току-що беше залязло, но слабата му 
червена светлина изгаряше очите ми като огън. Стиснах клепачи и 
изкрещях, докато напипвах капака и го затръшвах обратно. Подпрях се на 
хладната каменна стена до прозореца и тихо изръмжах. Все още бе рано за 
мен. Щях да живея само през нощта. 

Идеята неочаквано ме развесели. Закикотих се отново, все по-силно и 
неудържимо, докато целият замък на стария войвода Венек, който сега 
беше мой, се разтърси от смеха ми. Бях истински вампир, сега и во веки 
веков. 

Играта продължава на 70. 


ГЕЛОДСКИЯТ ЛЕС 


Тъй започна животът ми като вампир - дълъг, изпълнен нощи на екстаз и 
дни на ужас. Бях наследил замъка на войводата Венек и първите години 
минаха под знака на утвърждаването ми като негов истински господар. 
Замъкът живееше свой собствен живот с пулса на многобройните си гости 
от всякакъв вид, повечето от които - рожби на нощта и те трябваше да 
бъдат убедени, че младият вампир Вирош ще заповядва на мястото на 
властния войвода. Когато най-сетне свърших, обитателите на замъка бяха 
значително по-малко. 

Човеците от собственото ми имение дойдоха веднъж, за да ме потърсят - и 
да утолят младежката ми жажда за кръв. Пощадих живота на единия от 
чичовците си, който командваше парада, по-скоро от опасения за 
въздействието на роднинската кръв върху неукрепналия ми организъм, 
отколкото от милосърдие или неудобство. 


Собственото ми тяло ме смайваше. Превръщането ми във вампир ме беше 
надарило с нови сили, за съществуването на които хората не подозираха. И 
все пак бях все още бебе, новородено, което тепърва научаваше какво 
може да се прави в света. Самообучението заемаше цялото ми време. 
Открих, например, че очите на вампирите са твърде различни от 
човешките. Макар през нощта да виждах по-ясно от котка, в началото дори 
далечните отблясъци на факли и свещи ме дразнеха болезнено. Освен това, 
с настъпването на утрото зрението ми прогресивно отслабваше. Затова пък 
в най-будните ми часове, около полунощ, виждах толкова много неща, че 
главата ми се замайваше и ми се струваше, че мога да виждам през стените 
и в сърцата на жертвите си. 

Утрото ми носеше и нещо друго: мъртвешки сън. Където и да се намирах, 
с първите лъчи на зората ме обземаше ужасна умора и аз се просвах на 
земята, за да дочакам събуждането си със залеза. Преди да се науча да 
усещам приближаването на новия ден и да се оттеглям в личния си ковчег, 
прекарах доста неприятни дни във влажните коридори на замъка. 

Спях в гробницата в подземията на замъка, която скоро се опразни 
напълно и остана изцяло на мое разположение. Десетината вампири, които 
бяха потърсили гостоприемството на Венек, напуснаха замъка още на 
следващата нощ след смъртта му и някои от тях не видях никога вече. 
Събуждах се броени мигове след като слънцето потънеше зад западния 
хоризонт, замаян от глад, и се измъквах от имението с провлачена походка 
в търсене на жертва, която да го утоли. 

Бързо се научих да убивам. Обикновено дори не носех оръжие, тъй като 
бързината и силата ми бяха достатъчни да убия всеки обикновен човек. 
Кучешките ми зъби, които през първия век от живота ми като вампир 
постоянно стърчаха от устата ми, бяха неголеми, в съответствие с костната 
ми структура, но бяха дяволска остри. Скоро разбрах, че едно от най- 
големите удоволствия в живота на вампира е именно мигът, в който забива 
зъбите си в жертвата и усеща как първата глътка кръв изпълва съществото 
му с нова сила. Хранех се с по две, дори три жертви на нощ: по-едри 
животни, селяни от околните имения, заблудени пътници. 

Научих и доста други неща. Проучването на библиотеката на Венек ми 
отне десетина години, през които кръгозорът ми се разшири повече, 
отколкото някога бях вярвал, че е възможно. Научих се да рисувам и да 
свиря на музикалните инструменти, които открих в замъка, занимавах се с 
дуели срещу въображаеми (а понякога, когато имах късмет - и истински) 
противници, усвоих логиката на древните и старателно обмислих 
вярванията на хората, с които бях израснал. 

Сетне всичко това ми омръзна. Бях научил наизуст разположението на 
всяка каменна плоча в огромния замък, можех да > декламирам 
съдържанието на книгите в библиотеката, в пристъпи на ярост и 
меланхолия бях изпотрошил всички предмети на изкуството и музикални 


инструменти. Беше време да пътувам и един от гоблените, който Венек бе 
получил много отдавна от някаква неизвестна за мен вампирка, ми даде 
цел. 
Платното изобразяваше древен, загадъчен лес, осветен едва-едва от 
някаква светеща мъгла, която се стелеше по черната трева. Дърветата бяха 
могъщи и преплетени в чудовищна прегръдка, а на преден план се 
виждаше малка група причудливи същества, на някои от които знаех само 
имената: джентри, гноми, естри и хора-животни. Надписът, който бе 
Изписан на древния език на Южните империи, гласеше: 

„Лесът Гелод". 
И тъй, в една прекрасна лятна нощ в началото на века, когато звездите 
грееха толкова ярко, че изтръгваха от мрака очертанията на всяка тревичка 
и насекомо, аз завинаги напуснах замъка на втория си баща и поех на 
север, където на мястото на днешен Карков се простираше лесът на Гелод. 
Носех само любимото си оръжие и се движех пеш, защото исках да 
извлека максимално удоволствие от пътуването. Преди няколко години се 
бях превърнал в архвампир и не се страхувах от слънчевата светлина, 
макар тя все още да ми причиняваше болка. Всъщност, в онази лятна нощ 
като че ли не се страхувах от нищо на този или онзи свят. 


70. 


Преди да започнеш играта, промени оценките на героя си в съответствие 
със стандартните оценки на архвампирите. Можеш да избереш едно 
оръжие от Каталога и една броня или щит. 

Играта в тази част ще се провежда посредством Картовите епизоди, 
поместени в началото на книгата (от К 1 до К 81). 

Картата на леса Гелод е разделена на 81 номерирани сектора и на всеки от 
тях отговаря един от Картовите епизоди. Влизаш в нея от епизод К | 
(горния ляв сектор) и можеш да обикаляш неограничено време, като 
накрая отново трябва да се върнеш на този сектор. Пътят ти е произволен, 
като на всеки ход можеш да преминаваш по един сектор, включително и по 
диагонал. Можеш да отбелязваш местоположението на Вирош с малка 
точица върху картата или с някаква фигурка. 

Изразът „Продължаваш" в края на някой от Картовите епизоди означава, 
че в съответния сектор не се случва нищо повече и трябвя да се 
прехвърлиш на друг. Изразът „Върни се на картата" в края на някой от 
обикновените епизоди, на които ще попаднеш, означава, че трябва да 
продължиш играта от сектора на картата, на който се намираш в момента, 
като се придвижиш към следващия. 

Мини на епизод К 1. 


71. 


Бях проучил всички източници, които бях успял да намеря, и когато 
доближих леса Гелод, вече знаех, че той е бил загадъчно и изпълнено с 
непонятни сили място още от писмените паметници на древните южни 
цивилизации. Крачех по пътя, който те бяха построили преди много 
векове, а мрачният силует на гората се приближаваше като някаква 
злокобна сянка. Тръпнех от нетърпение да навляза между изкривените, 
преплетени дървета и да срещна нещата, които все още никога не бях 
виждал и за чието съществуване може би дори не подозирах. 

Върни се на картата. 


72. 


Намерих входа на кулата: висока арка, която бе останала непокътната в 
потока на времето, и прекрачих прага й. Озовах се в просторна зала, по 
стените на която се виждаха избледнели и олющени остатъци от 
стенописи. Докато очарован разглеждах древните бойни сцени, чух някъде 
от висините на кулата един висок, мелодичен глас, който напяваше на 
непознат за мен език с меко, сребристо звучене. Безуспешно потърсих 
певеца с поглед, но той явно беше някъде на горните етажи на кулата. 
Почудих се кой, човек или друго същество, има куража и добрия вкус да 
пее посред нощ в руините на древна кула насред леса Гелод. 

Можех да се кача и да проверя - на 138. 

Или да напусна кулата и да продължа по пътя си - върни се на 
картата. 


73. 


Чух приглушени напрегнати гласове и с един скок се озовах на клоните на 
близкото дърво, за да се огледам по-добре. Очите ми съзряха двама 
пътници, мургави мъже, които с бърза крачка вървяха през леса с някакви 
големи вързопи на гърба. Не разбирах езика им, но само израженията на 
лицата им ми бяха достатъчни да науча, че бягат от нещо. Леко се 
усмихнах, защото изведнъж ми дойде наум колко близо беше това, от 
което всъщност трябваше да бягат. 

Безшумно скочих от дървото и няколко кървави мига по-късно вече бях в 
компанията на два трупа, проснати в неестествено изкривени пози. 

Когато утолих жаждата си, дискретно попих кървавите устни в една от 
копринените кърпички, които винаги нося със себе си, и продължих 
разходката си из леса Гелод. 

добави си 10 точки Живот и се върни на картата. 


74. 


Спрях за миг, защото долових някакво шумолене в листата, но това беше 
само вятърът. 
Върни се на картата. 


75. 


Обърнах се и оставих гнома насаме със странните му занимания. В леса 
Гелод имаше и по-интересни неща. 
Върни се на картата. 


76. 


След поредното замахване с ръце пръстите ми докоснаха нещо меко и аз 
рязко спрях. Вече беше късно. Проряза ме остра болка и докато панически 
се опитвах да изплувам назад, цялото ми тяло беше обгърнато от 
противната слузеста плът на едно ято медузи. Многобройните им 
ужилвания едва не ме парализираха, но най-сетне успях да се измъкна от 
отровната маса и да се отпусна в чисти води. 

Отбележи загубата на 18 точки Живот и се върни на картата. 


7Т. 


С едно бързо, жестоко движение счупих въоръжената му ръка и го 
заобиколих, докато все още скимтеше, изпаднал в шок от болката. Подпрях 
основата на гърба му с коляно, сграбчих го за косата и дръпнах с все сила, 
за да прекърша гръбнака му. 

Яростта ме напусна бързо и когато захвърлих трупа до този на язовеца, 
вече изпитвах само лека неприязън, че с недостойното си поведение 
вампирът ме беше принудил да сторя това. 

Върни се на картата. 


78. 


Поех дълбоко въздух и се гмурнах под водата, за да се опитам да освободя 
краката си. В мига, в който протегнахтърсещите си ръце надолу, те също се 
заплетоха в растенията и остатъкът от живота ми премина В бясно мятанв 
насам-натам, преди червената мъгла на задушаването да ме лиши от 
разсъдък. 

КРАЙ 


79. 


Битката не беше лесна. За разлика от противниците си аз не съм рожда на 
водната стихия и трябваше да внимавам и да не се удавя, докато се биех с 


тях. Когато най-сетне и последният пронизан труп потъна в глъбините, 
заплувах към отсрещния бряг с бавни, икономични движения. Едва 
изпълзях на тинестия бряг и се проснах по гръб, за да се отдам на 
няколкоминутна и напълно заслужена почивка. 

Върни се на картата. 


80. 


Бях се озовал в някаква част на гората, където дърветата образуваха плътен 
покров над главата ми и лунните лъчи изобщо не достигаха до тревата. 
Препънах се няколко пъти в преплетените коренища на дърветата, но най- 
сетне излязох обратно на пътеката и продължих пътя си. 

Върни се на картата. 


81. 


Бях подценил двамата таласъми. Преди да успея да поваля дори един от 

ТЯХ, верволфът ме прониза с кинжала си точно под гръдната кост и когато 

рухнах на окървавената трева, те ме довършиха с безжалостни удари. 
КРАЙ 


82. 


Излизането се оказа далеч по-лесно, сякаш каменната душа на замъка бе 
хвърлила всичките си сили, за да попречи на пътя ми навътре. Прехвърлих 
стената и отново се озовах на брега на езерото Шалой. 

Върни се на картата на един от секторите на замъка по твой избор. 


83. 


Извадих оръжието си и се разсмях заплашително: - Интересни условия на 
работа. Бъди сигурен, че съвсем скоро ще се наложи някой от братята ти да 
те замести. 

Джентри запази гордо мълчание и размаха мечовете си. В интерес на 
истината, изглеждаше доста впечатляващо. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е джентри, въоръжен с 
два меча. Ако победиш, мини на 230. Ако загубиш, продължи на 221. 


84. 


Отново минах покрай сцената на битката ми с ядосания барс и шумно 
въздъхнах: три едри вълка се бяха заели с трупа и когато приближих, рязко 
вдигнаха глави и ме загледаха. В леса Гелод природните закони бяха силно 
разклатени и затова, въпреки всеизвестния факт, чи хищниците никога не 


оставят мъртвата си плячка заради евентуалната жива, в следващия миг 
вече бях обект на атаката им. 

Ситуацията е Обикновена схватка с три вълка. 

Ако победиш, мини на 156. 

Ако загубиш, прехвърли се на 224. 


85. 


Ази непознатият спряхме едновременно и се загледахме. Не беше особено 
висок, но стоеше съвсем изправен и без следа от страх ме гледаше в очите. 
Неговите бяха блестящозелени, имаше кестенява въздълга коса и беше 
облечен в дрехи на ловец в зелено и кафяво. Подпираше се на тояга, която 
изглежда бе единственото му оръжие. 

- Добра среща --- казах накрая. 

Той наклони глава: 

- Така да е. Изглежда си странник в тази гора, вампире. 

- Ти също -- свих рамене. 

- Не е точно така - непознатият огледа дърветата около себе си с някаква 
привързаност и добави, - аз съм нещо като неин пазител. 

- И какво правиш със странниците? -- продължих хладно. 

- Това зависи от тях - > отвърна мъжът, без да мигне. 

Можех да нападна непочтителния горски пазач - на 122. 

Или да продължа да се държа възпитано - на 208. 


86. 


При едно от замахванията си под водата десният ми крак закачи нещо и 
миг по-късно беше здраво уловен в мека неприятна хватка. Извърнах се, 
като запазих спокойствие и смътно различих под водата една човешка 
фигура, която бе сграбчила крака ми в прегръдките си и ме дърпаше към 
дъното. Бях нападнат от удавник, който теглеше плувците при себе си, за 
да не бъде сам в тихия свят на смъртта. 

Ситуацията е Внезапна защита. Не можеш да използваш оръжието си. 
Противникът ти е човек, който също е невъоръжен. 

Ако победиш, мини на 123. 

Ако загубиш, продължи на 214. 


87. 


Появата ми изненада няколко вълка, които ожесточено разкъсваха някакво 
едро рогато животно. Хищниците изтълкуваха поведението ми погрешно, 


решавайки, че ще предявя претенции към плячката им, и ме атакуваха с 
ръмжене. 

Ситуацията е Обикновена схватка, а противниците ти - три вълка. 

Ако победиш, мини на 206. 

Ако вълците надделеят, иди на 147. 


88. 


Победата на вампира беше удивителна и ако кинжалът му не беше 
прерязал гласните ми струни, вероятно щях да се смея до насита на 
собствената си некадърност. Така или иначе, животът ме напусна, преди да 
осъзная колко комична беше смъртта ми. 

КРАЙ 


89. 


След няколко маневри, в които се дебнехме безуспешно, останах на 
мястото си и посрещнах летящия към мен хищник с оръжието си. 
Паднахме заедно, но станах само аз. Дрехите ми бяха подгизнали от кръвта 
на барса, но в нея имаше някакво ухание на мускус, което ми допадна, така 
че всъщност нямах нищо против. 

Върни се на картата. 


90. 


С яростен удар повалих и втория си противник в изпотъпканата трева и се 
подпрях на оръжието си за няколко мига, преди да се нахвърля върху тях. 
Може би бях имал работа с някакви начинаещи ловци на вампири, защото 
се наложи да махна задушаващите нанизи от чесън и рози от вратовете им, 
преди да се заема с интимната дейност по изпиването на кръвта им. 

Макар и полуджентри, те все пак притежаваха особения аромат и сила, 
присъщи на древния род. Спрях, преди главата ми да се замае от него, и 
поседях на тревата до труповете, преди да продължа пътя си. 

Добави си 14 точки Живот и се върни на картата. 


91. 


- Изглежда твоят род е един от онези, които раждат господарите на 
Гелодския лес - отбелязах сладкодумно. 

- Така е - съгласи се естерът, като ме оглеждаше с лек присмех. - И ако ми 
позволиш едно сходно наблюдение, мислех, че мястото на вампирите е в 
градовете и селата човешки. 


- Любопитството ми се оказа по-силно от общоприетите порядки - обясних 
небрежно, без да отмествам ръка от оръжието си и погледа си от неговия. 
След няколко мига естерът извърна очи: 

- Пожелавам ти да го задоволиш пълноценно, вампире! 

Кимнах доволно и го подминах. След миг чух шумолене на крила зад себе 
сии когато се извърнах, демонът вече не беше там. 

Върни се на картата. 


92. 


Дързостта на жената, която се изправи сама срещу мен, за да защити честта 
на рода си, ме трогна донякъде и може би това беше причината да съм 
толкова невнимателен. Загледан в очите й, които горяха с буен огън изпод 
няколко паднали на челото кичура руса коса, изобщо не видях кога острата 
й сабя просвистя и отряза главата ми. 
Мъдрите винаги са твърдяли, че красотата убива. 

КРАЙ 


93. 


Повалих и последния от демоните на нощта с удар, кой то завинаги лиши 
главата му от възможността да променя формата си, и охладих остатъка от 
яростта си, като ядно се изплюх върху трупа му. След кратък размисъл 
реших да не рискувам с кръвта на естрите и продължих по пътя си, 
чувствайки известна жажда. 

Върни се на картата. 


94. 


Реших да опитам една рискована атака, въшщреки че виждах как верфоксът 
замахва с камата си, за да я запрати право в гърлото ми. Оръжието ми 
наистина го достигна и отне живота му... точно в мига, в който неговото 
направи същото. 

КРАЙ 


95. 


- Ще трябва да отклоня молбата ти, любезни джентри - отвърнах със 
съжаление. - Вампирската съдба е изпълнена с тайни, които никой не 
трябва да узнае. 

Свирачът сви рамене и се загледа през прозореца. Реших, че разговорът ни 
е приключил и напуснах кулата. 

Върни се на картата 


96. 


Битката продължи дълго и яростно. Джентри беше един от най-опасните 

противници, с които някога се бях сблъсквал, и когато рапирата му най- 

сетне ме прониза смъртоносно, някак не съжалявах, че се разделям с 

живота от неговата ръка. Затворих очи и зачаках мрака. Той не закъсня. 
КРАИ 


97. 

Прекрачих някакъв повален дънер и едва не се препънах в двете проснати 
тела от другата страна. Хората се събудиха мигновено, нададоха ужасени 
писъци и скочиха на крака. Хвърлих се към единия и докато го повалях на 
земята, другият успя да избяга. 

Жертвата ми беше полуджентри, облечен в кожи и доста диви. Не видях 
никакво оръжие наоколо, така че предположих, че бяха бегълци, а не 
ловци. Кръвта му беше вкусна с онази лекота, която прави джентри и 
копелетата им не особено интересни за нас, вампирите. Добави си 12 точки 
Живот и се върни на картата. 


Някакви причудливи птици се разлетяха току изпод краката ми и се 
изгубиха между дърветата с оглушителни крясъци. 
Върни се на картата. 


99. 


Тревата бе изпотъпкана от някакво едро животно, но от самия звяр нямаше 
и следа. Върни се на картата. 


100. 
Огънят от бивака на гномите, който бях разтурил, се беше превърнал в 
купчина бяла пепел. Няколко чакала се бореха за остатъците от вечерята на 
пътниците. 
Върни се на картата. 


101. 


Ако сборът от Шанса и Наблюдателността ти е 11 или повече, мини 
на 144. Ако е по-малък от това число, продължи на 90. 


102. 


За внушителните си размери грифонът имаше удивително малка глава и аз 
я ударих със смес от радост и ожесточение, която почти я откъсна. 
Тежкото му тяло се забави няколко мига, преди да се просне в листата, но 
най-сетне го стори. Вече бях отегчен, а кръвта на грифоните е твърде 
екзотична за мен, така че към този момент вече му бях обърнал гръб и 
прибирах оръжието си в движение, докато продължавах пътя си. 

Върни се на картата. 


103. 


Ситуацията е Изненадваща атака, а противникът ти - обикновена мечка. 
Ако победиш, мини на 126. Ако загубиш, продължи на 140. 


104. 


Чух характерните “ засмукващи звуци, които  по-невъзпитаните 
представители на нашия род издават по време на хранене и приклекнах, за 
да продължа пътя си пълзешком. Гледката, която се разкри пред очите ми, 
ме изпълни със забавна смесица от веселие и отвращение: един дребен, 
раздърпан вампир трескаво пиеше кръвта на някакъв нещастен язовец и 
час по час се оглеждаше наоколо, сякаш бе обект на преследване. Накрая 
отвращението надделя и аз реших, че този дрипльо позори вампирския род 
и трябва да бъде наказан за това. 

С рев изскочих иззад храстите и се нахвърлих отгоре му, като дори не 
сторих усилие да извадя оръжието си. 

Ситуацията е Изненадваща атака срещу обикновен вампир, въоръжен с 
кинжал. Вирош се бие с голи ръце. 

Ако победиш, мини на 77. 

Ако загубиш, продължи на 88. 


105. 


Продължихме да се гледаме още няколко мига, сетне гарванът се размърда 
на клона и изграчи: 

- Продължаваш ли разходката си? 

Кимнах утвърдително и го подминах, без да завържа разговор. Колкото и 
да бе дълга нощта в Гелодския лес, тя все някога свършваше и не ми се 
искаше да дочакам края й в компанията на някакъв говорещ гарван. 

Върни се на картата. 
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106. 


Както всички вампири, аз също не обичам водата с цялото си сърце, но все 
пак исках да прекося езерото. Потопих се във водата и заплувах с мощни, 
равномерни движения. 
Върни се на картата. 


107. 


Излязох на някаква малка поляна и видях трима от себеподобните си, 
които се бяха надвесили като зверове над проснатия труп на някакъв 
пътник и изпиваха и последните остатъци от кръвта му. Извиках 
подигравателно и когато вдигнах бледите си лица към мен, от устните им 
капеше кръв. 

Може би нямаше да пожелая да ги убия, но те сами предизвикаха 
действията ми, като се надигнаха от жертвата си и пристъпиха към мен с 
готови за употреба оръжия. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противниците ти ся трима вампири, 
двама от които - с мечове и плетени ризници, а третият - с боздуган на 
верига. 

Ако победиш, мини на 207. 

Ако вампирите надделеят, иди на 202. 


108. 


Бях насочил атаката си в малката глава на грифона, която ми се видя 
подходяща мишена, и забравих за опашката му. Бронираният израстък, 
снабден С НЯКОЛКО остри шипа, ме блъсна отстрани с такава сила, че ме 
хвърли в листата и чудовището ме стъпка с ожесточение. 

КРАЙ 


109. 


Обиколих помещението в търсене на стълбище и когато го открих, се 
заизкачвах по него. Пътят ми минаваше през многобройни разрушени стаи 
и най-сетне излезе в просторна зала на върха на кулата, ярко осветена от 
лунните лъчи. Свирачът на арфа се оказа джентри с оранжева коса, която 
беше толкова дълга, че се стелеше по пода покрай него. Беше облечен в 
черни дрехи, а самата арфа също беше черна. Джентри не спря да свири, 
когато ме забеляза, просто отвори уста и проговори в някакъв странен 
ритъм, сякаш припяваше на дискордната си мелодия: 

- Здравей, вампире. След като аз ти посвирих, защо в отплата не ми 
разкажеш за вашия род? 

Можех да изпълня желанието на свирача - на 110. 


Да поведа разговора в някаква друга посока - на 95. 
Или просто да го атакувам - нещо, до което така или иначе подозирах, 
че ще се стигне - на 165. 


110. 


Когато приключих разказа си, изпълнен с гордост и безмерна тъга - двете 
чувства, съпътствали вампирите през вековете, джентри беше спрял да 
свири и замислено гледаше към луната. 

- Имаме много общи неща, вампире - каза накрая. - Разказът ти ме 
развълнува и искам да ти се отплатя за това. Може би знам отговора на 
някой въпрос, който те интересува. 

Можех да го попитам за особеностите на Гелодския лес - на 189. 

Или за съкровищата му - на 166. 


111. 


Бутнах лодката в езерото и леко скочих вътре. Наблегнах на веслата и 
безшумно се понесох навътре в езерото. 
Върни се на картата. 


112. 


Водата около мен изведнъж стана по-студена и в следващия миг попаднах 
в прегръдките на някакъв могъщ воден вихър. Отчаяно размахах ръце, но 
съпротивата срещу могъщата стихия беше безмислена. Водовъртежът ме 
грабна и ме повлече в глъбините, където дебнеше смъртта. 

КРАЙ 


113. 


Чух вик и понечих да се обърна, но нещо просвистя в мрака и в тялото ми 
се заби стрела. Болката ме изненада толкова, че не помръднах може би още 
половин миг и цената за това беше още една стрела, този път право във 
врата. (Губиш 8 точки Живот.) 

Най-сетне преодолях първоначалния си шок и се хвърлих встрани, като се 
претърколих, за да не дозабия стърчащата стрела в шията си. Заех се да я 
измъквам оттам, докато от храстите изскачаха двамата стрелци: ловци, 
които бяха оставили лъковете и размахваха бойни секири, за да довършат 
предполагаемия си дивеч. Когато ме видяха, малко се стъписаха, но това 
все пак беше лесът Гелод, така че решиха първо да ме убият и после да 
видят какво съм. 


Скочих с рев на крака и измъкнах оръжието си. 

Ситуацията е Внезапна защита. Противниците ти са човек с плетена броня 
и бойна секира и полуджентри, облечен в кожена броня и въоръжен по 
същия начин. 

Ако победиш, мини на 162. 

Ако загубиш, прехвърли се на 124 


114. 


Изкачих се по стената на пирамидата и погледнах навътре през входа. 
Някъде далеч долу се виждаха мътни отблясъци от огън. Прекрачих вътре 
И СКОЧИХ В ТЪМНОТО. 

Приземих се в средата на неголяма подземна зала, пълна с гноми. Не е 
нужно да казвам, че  предизвиках голямо вълнение. „Избухнаха 
оглушителни крясъци и през кратките мигове, докато мъжете награбят 
оръжията си, успях да разбера, че съм попаднал в нещо като общо жилище 
на цяло племе гноми. 

Ситуацията е Изненадваща атака. Противниците ти са петима гноми, двама 
от които въоръжени с бойни секири, един - с брадва и другите двама - с 
кинжали. 

Ако победиш, мини на 191. 

Ако загубиш, иди на 168. 
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115. 


Не съумях да устоя на изкушението и се наведох над трупа на жената, като 
впих острите си зъби в бялата кожата шията й. Още с първите поети глътки 
разбрах, че нещо не е наред, и с раздиращ вой залитнах назад. Тя беше 
отровена! Ето защо нямаше следи от кръв! 

Краката ми омекнаха и аз се стоварих на пътя до нещастната жертва, като 
изгубих съзнание за известно време. 

(Губиш толкова точки Живот, колкото покаже трикратен шанс минус 
оценката ти за Издръжливост. ) 

Когато се свестих, допълзях в канавката, повърнах и се почувствах по- 
добре - толкова добре, че да стана на крака и да продължа, като се 
проклинам за лековерието си. Върни се на картата. 


116. 


Вече бях минавал оттук. Големият блестящ труп на грифона, имал 
неблагоразумието да ме нападне, свидетелстваше за това. Привлечени от 
мириса на смърт, незнайните нощни зверове на Гелодския лес бяха 
разкъсали животното, търсейки малкото, което става за ядене в един 
грифон. Върни се на картата. 


И 7. 


С известно отвращение прегазих тинята, която се беше насъбрала по брега 
на реката, и заплувах навътре. Някакво движение около мен, различно от 
равномерното силно течение, привлече вниманието ми и аз спрях, като се 
оглеждах и леко размахвах ръце, за да се задържа над водата. 

Сетне те изскочиха изведнъж: три мокри силуета на голи девойки със 
странни, застинали лица и коси, в които се бяха заплели водни растения. 
Лунните лъчи пробляснаха по гладката им кожа, когато се обърнаха във 
водата с ловкостта на риби и ме доближиха от всички страни, вперили 
немигащите си очи в моите. 

Русалки! 

Ситуацията е Обикновена схватка, а противниците ти - три русалки. 

Ако победиш, мини на 79. 

Ако загубиш, прехвърли се на 145. 


118. 


Въздухът потрепна някак особено и аз спрях, като се оглеждах и ослушвах. 
Едва миг по-късно недалеч пред мен проблесна светлинка и въздушният 
вихър, който я последва, беше значително по-силен от първия. Залитнах 
към светлинката, която рязко се уголеми до блестящо кълбо, и преди да 
успея дори да извикам, нова вълна ме блъсна право в източника на 
светлината. 


Озовах се в някакъв друг свят. Докъдето стигаше погледът, се простираше 
ослепително бяло пространство без измерения, в което не помръдваше 
нищо. Беше толкова тихо, че ударите на собственото ми сърце ми се 
струваха като биене на камбана. 

Право пред мен във въздуха без никакво усилие висеше нещо и когато го 
доближих, видях какво е: масивен сребърен пръстен, изписан с 
неразгадаеми ситни знаци. Протегнах ръка и усетих тежестта му в нея. 
Затворих пръсти около него и в същия миг белият свят се пръсна на 
парчета и ме остави в живия мрак на леса Гелод. 

Когато разтворих ръка, сребърният пръстен все още лежеше в дланта ми. 
Окачих го на верижката, която бях получил от Венек, и замислено 
продължих пътя си. 

Запиши един пръстен в дневника и се върни на картата. 


119. 


След като внимателно огледах външната стена на замъка, заключих, че 
постройката просто няма вход. Пооправих дрехата си и вкопчих пръсти в 
стената, след което се закатерих нагоре, като търсех пролуки между 
камъните, за които да се залавям с ръце и крака. 

След около минута достигнах ръба на стената и се прехвърлих върху нея. 
Оттук можех да видя просторен тъмен двор, насред който се издигаше 
високата сграда, в която бяха живели обитателите на замъка. Скочих от 
ръба, меко се приземих тридесетина крачки по-надолу и се отправих към 
зеещата врата на постройката. 

Мини на 164. 


120. 


- Каква среща! - изненадах се съвсем искрено. - Често ли бродите тук? 

- Човек би казал, че ни следиш - изръмжа подозрително вълкът. 

Започнах да усещам жаравата на гнева дълбоко в себе си, но запазих 
спокойствие: 

- В никакъв случай. Така или иначе, това не би било твърде достойно 
занимание за мен. 

Тънката ми ирония го достигна едва след няколко мига и таласъмът 
изръмжа предупредително, като се извърна към мен в любопитна фаза от 
превръщането си обратно в животно. 

Можех да приема недвусмислената покана за схватка - на 155. 

Или да ги оставя на мира и да продължа пътя си. 


121. 


Повалих и последния си противник с удар, който просто разполови 
омекналото му тяло и се отдалечих с бързи крачки, като стисках носа си с 
пръсти. Отдавна не бях водил по-отвратителна схватка. 

Върни се на картата. 


122. 


Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е човек, но тъй като 
владее някои древни магии за бой с нечовешки противници, трябва да 
добавиш по 3 към всичките му оценки. Оръжието му е тояга. 

Ако победиш, мини на 157. 

Ако пазачът надделее, отиваш на 187. 


123. 


Рискувах да се гмурна и нанесох няколко силни удара с ръка в 
разложеното лице на удавника. Най-сетне ръцете му > отхлабиха 
прегръдката си и аз изплувах обратно, като с наслада вдишах нощния 
въздух. Огледах се, преди да продължа, но от противника ми нямаше и 
следа. 

Заплувах към отсрещния бряг с бавни движения и когато най-сетне го 
достигнах, бях толкова уморен от схватката, че трябваше да спра и да си 
почина. Върни се на картата. 


124. 


Секирата на полуджентри се стовари върху лявото ми рамо и ме събори на 

земята. Отворих уста, за да изрева от болка, но вторият удар отсече главата 

ми и ме лиши от тази ВЪЗМОЖНОСТ, като прекъсна гласните ми струни. 
КРАЙ 


125. 


Блъснах го към стената и го съсякох. Верфоксът нададе странен стон и 
издъхна, като се свлече и остави кървава диря по камъните. 

- Малко си - отвърнах на трупа и прибрах оръжието си, като отново 
обърнах вниманието си върху замъка. 

Мини на 127. 


126. 


Проснах мечката мъртва още с първия си удар, който премина между 
разперените й лапи и като по чудо намери път през дебелия пласт козина и 
тлъстина чак до сърцето Й. 

Това ми се видя смешно и аз дадох воля на веселието си, като подплаших 
птиците и дребните животинки далеч наоколо. 

Върни се на картата. 


127. 


Противникът ми се оказа подъл и бърз и когато осъзнах, че е трябвало да 
подходя по-сериозно към схватката, вече беше късно. Тежката му бойна 
секира изсвистя и се стовари право върху главата ми с такава сила, че я 
разцепи на две. 

КРАЙ 


128. 


Единият от мъжете успя да ме повали, като нанесе силен удар в крака ми и 

аз паднах на коляно с рев от болка. 

Бях изпуснал меча си и бойният чук на друг от противниц те ми 

безпрепятствено се стовари върху главата ми, като отне живота ми за миг. 
КРАИ 


129. 


Забавих движенията си и се изправих във водата, защото чух плисък, а 
самият аз плувах напълно безшумно. Слухът ми не беше излъгал: край мен 
се стрелна голото човешко тяло на русалка, но съществото се отказа от 
атаката и хлътна в дълбините. 
Върни се на картата. 

130. 
С бърза крачка влязох в поселището и когато достигнах до първата колиба, 
просто я хванах с две ръце и откъснах покрива й, като го запратих далеч 
встрани. Разнесоха се писъци и обитателите на жилището се разбягаха като 
пилци, като крещяха и се препъваха. Направих същото с още няколко 
колиби и предизвиках пълен хаос в селото, преди мъжете най-сетне да се 
опитат да ми дадат някакъв отпор. 
Ситуацията е Обикновена схватка. Противниците ти са петима човеци, 
трима от които въоръжени с копия и малки щитове, един - с бойна секира и 
един - с боен чук. 
Ако победиш, мини на 232. 
Ако загубиш, иди на 128. 


131. 


Доближих ръба на ямата и застанах на него, като се любувах на пъхтящия 
гном. Изчаках да замахне с лопатата, за да изхвърли пръстта и учтиво се 
обадих: 

- Хубава дупка. За какво служи? 

Гномът изпищя и се огледа. Когато ме видя, изпищя отново и едва не 
припадна, но се овладя и насочи малката си лопата срещу мен: 

- Назад, вампире! 

- Исках просто да си поговорим - отбелязах, като едва сдържах смеха си. - 
Няма да ти изпия кръвта. 

Гномът не ми повярва и продължи да държи лопатата вдигната с 
треперещите си малки ръце. 

Можех да му дам някакво украшение, за да го накарам да говори - на 
161. Или да разчитам на спокойния тон - на 146. 


132. 


Подминах двата трупа, които още си лежаха така, както бях оставил: 
проснати по очи, с големите си вързопи на гръб. Както ги бяха затиснали, 
нямаше да успеят да станат дори да бяха живи. Не успях да сдържа кикота 
сии се отдалечих през леса със самодоволна усмивка. 

Върни се на картата. 


133. 


Леко се поклоних на пазача на моста, като се опитах да вложа в жеста си 
максимална доза подигравателност: 

- В такъв случай ще потърся други пътища, уважаеми! 

Слязох от моста надолу по брега и нагазих в реката. Течението ме 
подхвана с такава сила, че залитнах и прекарах остатъка от прекосяването 
на реката в люта борба с него. 

(Губиш толкова точки Живот, колкото покаже двукратен Шанс минус 
оценката ти за Сила.) 

Когато най-сетне излязох на другия бряг, бях толкова изтощен, че се 
наложи да приседна за малко и да си поема дъх. 

Върни се на картата. 


134. 


Ако имаш записани четири пръстена в дневника си, наистина нямаш 
повече работа в леса Гелод и можеш да продължиш играта в 
следващата част - на епизод 234. 


Ако обаче не си намерил трите пръстена, съветът ми е да се върнеш 
обратно и да го направиш - историята на Вирош и всички вампири е 
толкова тясно обвързана с тях, че не може да продължи без Пръстените на 
Силата. В такъв случай се върни на картата. 


135. 


Навлязох в реката Шалой и скоро разбрах на какво дължеше печалната си 
слава - поне отчасти. Някакво подводно течение ме задърпа с такава злоба, 
че се наложи да употребя цялата си сила, за да се измъкна от хватката му. 
Когато най-сетне излязох на отсрещния бряг, треперех от изтощение и се 
наложи да спра за няколко минути, преди да продължа пъля си. 

Върни се на картата. 


136. 


Скоро привикнах с неприятния хлад на водите на езерото и започнах да се 
наслаждавам на движението под нощното небе, което хвърляше 
отраженията на звездите си в Шалой. Плувах безшумно и бързо, а косата 
ми лениво се стелеше зад мен. 

Върни се на картата. 


137. 


Лодката ми се разклати с трясък, сякаш се бях натъкнал на подводна скала. 
Знаех, че последното е невъзможно, защото се намирах в най-дълбоката 
част на езерото и захвърлих веслата на дъното й, като измъкнах оръжието 
си. Последва още едно разклащане, което едва не ме изхвърли през борда, 
сетне водата се успокои. За миг мярнах някаква чудовищна сянка, която се 
отдалечи надолу в глъбините. 

След минута отново взех греблата и се отдалечих от мястото. Езерото 
Шалой криеше опасни тайни. 

Върни се на картата. 


138. 


Намерих стълбището и се заизкачвах по него през полуразрушената кула, 
като надничах в дупките между стените. Открих певеца едва на върха, 
приседнал на ръба на една липсваща стена, загледан в луната. Когато ме 
видя, млъкна и ме загледа с блестящите си очи. 

- Чудесно пееш, човече - поздравих го с уважение. - Що дириш в леса 
Гелод? 

- Благодаря - каза човекът и скочи на крака, като взе подпряната на стената 
пика. - А отговорът на въпроса ти е: вампири. 


Със съжаление извадих оръжието си. През дългия си живот като вампир 
бях открил, че повечето от хората, с които си заслужава да водя разговор, 
обикновено копнеят да ме убият. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е човек, но тъй като 
владее вещерски умения за контрол на тялото и пространството, добави по 
3 към всичките му оценка. Въоръжен е с алебарда. 

Ако победиш, минаваш на 212. 

Ако загубиш, очаква те 163. 


139. 


Поех си дълбоко въздух и се оставих течението да ме завлече под водата за 
няколко мига, докато измъкна оръдието си. Замахнах с все сила и на 
втория опит успях да освободя краката си от плена на водните растения. 
Продължих да плувам към отсрещния бряг с бавни, равномерни движения, 
за да пестя силите си и въпреки това изпълзях на него твърде изтощен. 
Отбележи загубата на 4 точки Живот и се върни на картата. 


140. 


Краят ми беше толкова нелеп, че наистина не заслужава да бъде описан, но 

традицията ме задължава да го сторя. 

Мечката замахна с тежката си лапа и размаза главата ми с един-единствен 

удар, след което отново стъпи на четири крака и необезпокоявана 

продължи пътя си, лишила света от един и без това безполезен вампир. 
КРАИ 


141. 


- На север оттук се издигат две кули, свързани с руини на крепостна стена - 
заговори гномът. - Изглежда във всяка от тях се е заселил по един вещер - 
странни личности, мен ако питаш. Говори се, че единият от тях имал 
някакъв пръстен, който давал сили или нещо подобно. 

- Интересно - промърморих, като прикрих вълнението си с огромни 
усилия. - Знаеш ли нещо друго за такива пръстени? 

- Замъкът в езерото Шалой -каза колебливо гномът. - Там имало какви ли 
не чудати неща, та може и пръстени Да се намират... 

- Май не обичаш много тази гора - констатирах. - Защо не живееш някъде 
другаде? 

Той се намуси и стисна по-здраво лопатата си: 

- Това е моя работа. 


Сбогувах се с гнома и продължих по пътя си, като си играех с идеята да се 
върна и да му изпия кръвта. Накрая реших че това би било проява на 
твърде лошо чувство за хумор. 

Върни се на картата. 


142. 


Долепих устни до раната и кръвта му започна да се излива в мен. Тръпнех 
от опасения, че вещерските му умения може би са я отровили по някакъв 
начин, но истината се оказа обратната - кръвта на убития ми противник ме 
изпълваше с неподозирани сили. Когато най-сетне се отдръпнах, тялото ми 
бе изпълнено с енергия. 

Добави си 15 точки Живот и общо 3 за Сила и Издръжливост, 
разпределени по твое усмотрение. 

Върни се на картата. 


143. 


Противно на очакванията ми, борбата с лисицата ми отне повече време. 
Верфоксът се измъкваше на косъм от ударите ми и контраатакуваше с 
опасна бързина, но най-сетне се умори и падна, пронизана смъртоносно. 
След кратко колебание се наведох и пих от кръвта й. Оказа се по-лека 
отколкото си мислех и подобна на човешка, което приятно ме изненада. 
Значи все пак беше добра идея да ги убия. 

Добави си 15 точки Живот и се върни на картата. 


144. 


Бях се озовал в някаква част на гората, където дърветата образуваха плътен 
покров над главата ми и лунните лъчи изобщо не достигаха до тревата. По 
тази причина мъничката светлина, която видях над храстите, привлече 
вниманието ми. Изпървом я помислих за заблудена светулка, но сетне я 
доближих и видях, че това беше просто малка, сферична светлина, която 
жужеше и играеше нагоре-надолу, сякаш искаше да ми съобщи нещо. 
Протегнах ръка и я докоснах. Светлината угасна с пукот и аз отдръпнах 
опарените си пръсти, но в следващия мигнякакво ново усещане отвлече 
вниманието ми от болката: движех се по-бързо. Размахах ръце и се уверих, 
че скоростта на движенията ми се е увеличила. 

Мислено благодарих за подаръка на неизвестната светлинка и продължих 
пътя си. 

Увеличи оценките си за Бързина и Рефлекс с по 2 точки и се върни на 
картата. 


145. 


Противниците ми, рожби на водната стихия, се движеха далеч по-бързо и 
уверено от мен. Докато се дебнехме, те постепенно придобиха 
естествената си форма и в един крайно неприятен момент две слузести 
ръце ме сграбчиха изотзад и ме повлякоха под повърхността на водата. 
Опитах се да се боря, но тежестта на трите тела ми дойде в повече. 
Червената мъгла на задушаването покри съзнанието ми още преди да 
достигнем дъното. 
КРАЙ 


146. 


- Наистина няма да ти сторя нищо лошо - уверих го. 

Гномът поклати глава и продължи да трепери. След още няколко опита 
това ми омръзна и аз му обърнах гръб и се отдалечих. 

Върни се на картата. 


147. 


Вълците ме обградиха и отчаяната ми защита накрая се разпадна 
дотолкова, че успяха да ме повалят на земята. Най-едрият от тях впи зъби В 
гърлото ми така, както често бях правил самият аз, и животът напусна 
разкъсаното ми тяло. В смъртта ми имаше някакво особено чувство за 
неумолимостта на природата: аз, хищникът, загивах от зъбите на другите 
ХИЩНИЦИ. За съжаление освен мен нямаше друг свидетел, който да го 
оцени. 
КРАЙ 


148. 


Архвампирът ме очакваше, приседнал на поваления дънер на едно дърво с 
особената грация на нашия род, като беше наклонил глава на една страна и 
ме гледаше с любопитство. Доближих го и със завист отбелязах, че 
неговите зъби вече бяха възвърнали човешката си форма, което 
означаваше, че е доста по-стар от мен. Беше облечен в дрехи от 
тъмночервено сукно и небрежно се подпираше на дълъг меч. 

- Добре дошъл в Гелодския лес - продума вампирът, като не откъсваше 
тъмните си очи от моите. - Какво те води насам? 

- Любопитството? -- предположих. 

Архът сви устни в неразгадаема гримаса, размисли и поклати глава: 

- Това не е основателна причина. 

- Трябва ли да имам основателна причина, за да отида някъде? - осведомих 
се, като оставих съвсем лека нотка на заплаха да се промъкне в гласа ми. 
Вампирът вдигна вежди: 

- Да, когато става дума за тази гора. 

Разговорът не отиваше на добро. 

Дали трябваше да го нападна пръв, преди да го е направил той - на 231. 
Или не биваше да го правя - на 211. 


149. 


Продължихме да се гледаме още няколко мига, сетне гарванът се размърда 
на клона и изграчи: 

- Е? Искаш да попиташ нещо ли? 

- Не, говореща птицо - свих рамене. - Просто минавам оттук по пътя на 
разходката си. 

- Разходка?! - гарванът дрезгаво се изкикоти. - Ама и теб си те бива! 
Разходка из нощния Гелод! 

- Какво се е случило с окото ти? -- прекъснах го. 

Птицата изведнъж спря да се смее: 


- Проклетите гноми. Правеха някаква некадърна магия, за да превърнат 
камъни в злато. 

- Грешката си е твоя - поклатих глава. - Как позволи да те хванат? 

След още няколко минути разговор със сладкодумния гарван реших, че 
историите му вече ми досаждат, пожелах му успешна нощ и продължих. 
Върни се на картата. 


150. 


Обърнах гръб на лагера и продължих пътя си из гората. Върни се на 
картата. 


151. 


Нещо изфуча в клоните на дърветата над мен и в следващия миг вече 
отскачах назад, докато на тревата, където бях стоял, меко тупна тежко 
тяло. Светкавично измъкнах оръжието си и се вторачих в жълтите 
немигащи очи на едрия барс, който ядосано размахваше опашката си и се 
канеше да ме атакува отново. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу барс. 

Ако победиш, мини на 89. 

Ако загубиш, прехвърли се на 186. 


152. 


Пристъпих в кръга и мигновено осъзнах грешката си: това бе градеж на 
древните хора, които обичаха нашия род дори по-малко, отколкото 
сегашните. Силата, която бях усети бе остатъчна магия, която долови 
вампирската ми същност и стовари цялата й останала сила върху мен. 
(Губиш толкова точки Живот, колкото покаже трикратен Шанс минус 
оценката ти за Вяра.) 

Паднах в тревата насред кръга и запълзях навън, като стисках зъби и се 
опитвах да потисна неистовото си желание да закрещя като ранено 
животно. Когато най-сетне се измъкнах от каменната окръжност, се 
проснах по гръб и прекарах известно време в горчиво съзерцание на 
звезди, те, докато си поема дъх. 

Върни се на картата. 


153. 


Когато отново излязох на малката поляна, луната осветяваше четири 
трупа: единият сбръчкан и с изражение на ужас по лицето си, а останалите 
три - облени в кръв и загинали с оръжие в ръка. 

Върни се на картата. 


154. 


Хвърлих се едновременно с него и успях да улуча посоката, в която беше 
насочил скока си. Сграбчих животното с едната си ръка в основата на 
сребристия рог, а с другата - за дългата грива, и завъртях врата му с все 
сила в мига, в който краката ми намериха стабилна опора в земята. 
Гръбнакът му се прекърши с трясък и ужасеното цвилене на животното 
прекъсна с хъхрене. 

Жадно впих зъби във все още туптящите му вратни жили и вълшебната му 
кръв ми се стори най-вкусното нещо, което някога бях опитвал. Пих дълго 
и жадно, докато главата ми се замая и бях принуден да спра. 

Добави си 30 точки Живот и се върни на картата. 


155. 


Измъкнах оръжието си: 

- Всъщност защо изобщо се занимавам с вас, жалки полуживотни?! 
Таласъмите изръмжаха войнствено и след един миг, в който увиснаха на 
границата на превръщането, решиха да ме нападнат в човешкия си облик. 
Ситуацията е Обикновена схватка. Противниците ти са верволф и верфокс, 
въоръжени с кинжали. 

Ако победиш, мини на 143. 

Ако хората-жживотни надделеят, иди на 81. 


156. 


Проснах и третия вълк с рана, която почти го беше разполовила, с 
отвращение избърсах оръжието си в козината на най-близкия и продължих 
обиколката си в Гелодския лес. Нямам нищо против суровите убийства на 
природата, но все пак във всичко трябва да има мярка. 

Върни се на картата. 


157. 


Тоягата на противника ми се прекърши под силните ми удари и той падна 
по гръб в тревата, като ме гледаше с широко отворени, изпълнени с 
любопитство очи. Хладнокръвно го довърших и се наведох, за да изпия 
кръвта му. 


Както и очаквах, тя ми даде смайващи сили. Бях победил магически 
противник и наградата за това също беше вълшебна. 
Добави си 20 точки Живот и се върни на картата. 


158. 


Вниманието ми беше привлечено от някакви храсти с особена форма и 
когато се наведох, за да огледам плодовете им, нададох радостно 
възклицание. Бях виждал такива в древните ръкописи на войводата Венек - 
това беше Дяволска боровинка, едно от най-лековитите и опасни растения, 
познати на човека! 

Предпазливо откъснах няколко плода и ги сдъвках един след друг. Главата 
ми се замая почти мигновено, но пристъпът премина бързо и ме остави 
гладен за още. 

Когато приключих, се чувствах значително по-силен отпреди, а 
възприятията ми бяха прочистени и усилени. 

Добави си по една точка за всички физически качества и три, разпределени 
по твое усмотрение между оценките ти за  Наблюдателност и 
Съобразителност. 

Върни се на картата. 


159. 


Не обичам да се мокря, особено когато нося любимите си дрехи, но не 
виждах друг начин да прекося тъмната река, С мощни равномерни 
движения прекосих водата и излязох на другия бряг, като с отвращение 
оглеждах водните растения, полепнали по бричовете ми. 

Върни се на картата. 


160. 


- Изглежда твоят род е един от онези, които раждат господарите на 
Гелодския лес - отбелязах сладкодумно. 

- Така е - съгласи се естерът, като ме оглеждаше с лек присмех. - И ако ми 
позволиш едно сходно наблюдение, мислех, че мястото на вампирите е в 
градовете и селата човешки. 

- Светогледът ти току-що се промени - заявих и изтеглих оръжието си, без 
да откъсвам очи от неговите. 

След няколко мига естерът наведе поглед към земята и продума: 

- Моля за извинение, вампире! 

- Извинението се приема - казах хладно. - Можеш да тръгваш, демоне. 
Естерът отново се превърна в птица и с шумен плясък на крилете си 
напусна поляната. Аз пък прибрах оръжието си и продължих. 

Върни се на картата. 


161. 


Откъснах една диамантена брошка от ревера си и протегнах ръка към 
треперещия гном. Бижуто примамливо блестеше в светлината на лампата, 
която той беше оставил на ръба на дупката. 

- Това е за теб - обясних. - Вземи го, искам само да поговорим. 

Алчността на гнома най-сетне надделя над страха му и той грабна 
украшението от ръката ми. 

- Какво искаш да знаеш? - попита подозрително. 

Можех да го попитам за обитателите и пътниците в Гелодския лес - 
на 205. Или за нещо по-интересно, което беше видял напоследък - на 
141. 


162. 


Секирата на втория ми противник просвистя над главата ми и аз ловко я 
отбягнах, като отстъпих половин крачка встрани. Беше видял как умира 
другарят му и страхът го беше направил прибързан. Острието се заби в 
земята и за мен не остана нищо друго, освен да го довърша с жесток удар в 
главата. Реших, че заслужавам едно угощение след толкова сериозни 
усилия и с наслада пих от кръвта им, особено тази на полуджентри. 

Добави си 20 точки Живот и се върни на картата. 


163. 


Една сложна атака с алебардата ме подведе и докато отклонявах оръжието 
си, за да се предпазя от първоначалния финт, тежкото острие изсвистя от 
незащитената ми страна и отсече главата ми. 

КРАЙ 


164. 


Замъкът беше древен, може би по-стар от хилядолетието, и изпълнен с 
остроумните, безскрупулни капани на строителите от онези времена. 
Въпреки цялото си старание попаднах в някои от тях - прикрити ями със 
заострени колове по дъното, срутващи се части от тавана и други подобни, 
но продължавах с упорството на хищник, който почти е застигнал ранената 
си плячка. (Губиш толкова точки Живот, колкото покаже десетократен 
Шанс минус сбора от оценките ти за Рефлекс, Наблюдателност и 
Съобразителност.) 

И все пак, дали си струваше да продължавам -- на 233. 

Или бе по-добре да се откажа и да напусна замъка -- на 82. 


165. 


- Над мен тегне едно проклятие, джентри - казах, докато измъквах 
оръжието си. - Винаги се чувствам задължен да проверя силата на 
съществата, които са ми допаднали с някое друго качество. 

Той внимателно остави арфата си и пъргаво скочи накрака. Незнайно как в 
ръката му се появи дълга, изящна рапира със златни инкрустации. 

- Имаме много общи неща, вампире -- каза с усмивка. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е джентри, въоръжен с 
рапира. 

Ако победиш, мини на 204. 

Ако загубиш, продължи на 96. 


166. 


- Ако говорим за съкровища, предполагам, че това ще те заинтригува - 
джентри бръкна в пояса си и извади масивен сребърен пръстен, почти 
двойник на онзи, който носех окачен на врата си. 

- Честно казано, бих те убил за него - казах хладнокръвно. 

- Няма да се наложи - засмя се той и ми го подаде. - Нося го от години и 
никога не успях да открия предназначението му. За сметка на това обаче 
имам теория за това, къде би могъл да откриеш още един. 

Безуспешно се опитах да прикрия вълнението си: 

- Итя е? 

- Замъкът в езерото Шалой - каза замислено джентри. - В него има 
всякакви чудати неща... 

Разговорът продължи в същия мъгляв дух още няколко минути, сетне се 
сбогувах с любезния джентри и напуснах кулата. 

Запиши един Пръстен на Силата в дневника и се върни на картата. 


167. 


Борбата ми с водната стихия продължи НЯКОЛКО минути, които ми се 
сториха цяла вечност. Най-сетне реших, че изнурените ми ръце не могат да 
сторят и едно загребване повече, и се предадох на силата на водовъртежа. 
Лодката се понесе назад, все по-бързо, и в един ужасен миг се изправи и 
потъна под водата със скорост, ер ике) дори не ми даде възможност да 
извикам. 

КРАЙ 


168. 


Подземието беше твърде тясно за мен и гномите решително ме нападнаха 
със смелостта на отчаянието. Притиснат в ъгъла, изгубих възможността да 
се защитавам и не ми оставаше нищо друго, освен да се опитам достойно 
да посрещна смъртта. 

КРАЙ 


169. 


Пъргавината на естера го правеше опасен противник. При поредното ми 
замахване към него той се затича нагоре по отвесната стена, скочи със 
завъртане във въздуха и рапирата му ме прониза в гръб. Рухнах на колене с 
рев на болка и преди да успея да се обърна, вторият му удар проби гърлото 
МИ И пред очите ми падна мрак. 

КРАЙ 


170. 


Оръжието ми със звън удари щита на единия ми противник и аз загубих 
равновесие за част от мига: достатъчно, за да замахне с боздугана СИ. 
Тежката метална сфера, покрита с остри шипове, просвистя и се стовари 
върху главата ми с такава сила, че ме повали по корем на изпотъпканата 
трева. Дори не успях да се обърна, преди противниците ми да ме довършат 
със силните си удари. 

КРАЙ 


171. 


Попаднах на изгасналия огън на ловеца на вампири, край който лежеше 
трупът му в малка локвичка потъмняла кръв. Интересно защо останалите 
хищници в Гелодския лес все още не го бяха надушили, за да довършат 
делото ми. Свих устни, изплюх се върху него и се отдалечих. 

Върни се на картата. 


172. 


Труповете на полуджентрите бяха разкъсани от нощните хищници и само 
окървавените остатъци от дрехите им игрубите им оръжия показваха къде 
се беше провела схватката. Дори сега не бях успял да си изградя теория, 
обясняваща факта, че бяха потърсили смъртта си в ръцете ми. 

Върни се на картата. 


173. 


Пътят ми пресече този на някаква едра кафява мечка с хубава дълга 
козина, която беше тръгнала по нейните си работи през Гелодския лес. Тя 
предупредително изръмжа, но дори не си направи труд да се изправи на 
задните си крака и това малко ме обиди. 

Може би трябваше да я убия, за да я науча на добри обноски - на 103. 

А ако не исках да се занимавам с нея, просто продължавах по пътя си - 
върни се на картата. 


174. 


Промъкнах се напред и навлязох между спящите хора. Броят им очевидно 
ги караше да се чувстват спокойни, защото не бяха оставили никакви 
пазачи. Присъствието на толкова топли тела, изпълнени с туптенето на 
кръвта, направо ме подлудяваше. Извадих оръжието си и се отдадох на 
пиршеството. 

Когато приключих, лагерът се беше превърнал в кървава баня. Вероятно 
бях пропуснал някого, но така или иначе бях пил до пръсване и чувствах 
тялото си нажежено като въглен. (Добави си 2) точки Живот.) 

Тогава я видях: млада, красива жена, която ме гледаше с разширени от 
ужас очи и здраво стиснати устни и държеше в протегнатите си ръце 
някаква дълга сабя. Бялата й риза беше опръскана с кръв, която изглежда 
не беше нейната. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е човек, въоръжен със 
сабя. 

Ако победиш, мини на 209. 

Ако загубиш, иди на 92. 


175. 


Някой се отдели от плитката сянка в подножието на крепостната стена и аз 
рязко се извърнах към него, като се възхитих на умението му да се 
прикрива. Беше верфокс, който тъкмо си възвръщаше човешкия облик. 

- Ти ли си пазачът на замъка? - попитах, като измъквах оръжието си. 
Таласъмът се ухили и в очите му проблеснаха искри: 

- Малко ли ти се струвам? 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е верфокс, въоръжен с 
ками за хвърляне. 

Ако победиш, мини на 125. 

Ако загубиш, иди на 94. 


176. 


Внимателно се отклоних от пътя, ярко осветен от лунните лъчи, и потънах 
в сенките на крайпътните храсти. Бях забелязал мътното сияние на огън и 
предпазливо го доближих. 

Гледката ме изпълни с възторг: пред мен имаше цял лагер на гноми, които 
очевидно бяха пътували по пътя през деня и бяха спрели за нощувка в 
покрайнините на леса. Ненаситно плъзгах поглед по многобройните малки 
телца, покрити с шарени наметала и скупчени край догарящия огън, до 
който клюмаше самотен страж с късо, подрязано за ръста му копие. 
Можех да нападна лагера на гномите - на 226. 

Или да изляза от сенките и да го доближа открито - на 198. 


177. 


Бях се замислил дълбоко и когато разсеяно заобиколих поредната група 
сплетени дървета, препречваща горската пътека, едва не се блъснах в 
еднорога, който я прекосяваше от другата страна. За миг замръзнахме, 
еднакво стреснати, и аз имах възможност да го огледам: великолепен 
екземпляр с луннобяла кожа и дълъг сребрист рог. Сетне животното осъзна 
какво има насреща си и аз ясно видях как мускулите му се стягат за скок. 
Ако сборът от Шанса, Силата и Бързината ти е по-голям от Шанса, 
Рефлекса и Бързината на еднорога, можеш да преминеш на 154. 

В противен случай продължи на 1835. 


178. 


- Добър вечер - поздравих възпитано, като се обърнахпоследователно към 
верволфа и верфокса. 

Мъжът изръмжа нещо и ме изгледа продължително изпод сключените си 
вежди. Не познавах много таласъми, но тези двамата трудно можеха да 
минат за нормални хора дори в този вид. 

- За пръв път идвам в този лес - направих още един опит да поведа 
разговор. - Ще ми разкажете ли нещо повече за него и обитателите му? 
Джентрите например или гномите? 

- Джентри - изсумтя презрително жената-лисица, - на тях им дай книги и 
древни истории! 

- Рава! - сряза я мъжът. - Да тръгваме! 

Свих рамене и им обърнах гръб, докато те отново се превръщаха в 
животни, за да бягат по-бързо. Не всички създания на мрака са надарени с 
еднаква интелигентност и може би така е по-добре. 

Върни се на картата. 


179. 


Можеш да слезеш от лодката и да продължиш по сушата, като в такъв 
случай лодката остава на този сектор и след това можеш да си я вземеш 
оттам. Другият вариант е да продължиш по някой от водните сектори с 
лодката си. 

Върни се на картата. 


180. 


От храстите, край които крачех, изневиделица изскочи някакво 
подплашено стадо глигани и преди да успея да отскоча, животните 
буквално ме стъпкаха с копитата си и отминаха без следа. Случката беше 
толкова нелепа, че ме развесели и аз дълго се смях, седнал в изровената 
пръст, като чаках раните ми да зараснат и плюех кръв. 

Отбележи си загубата на толкова точки Живот, колкото покаже двукратен 
Шанс, и се върни на картата. 


181. 


Чух плясък на криле във въздуха и рязко вдигнах глава. Три дълги силуета, 
които със сигурност не принадлежаха на птици, профучаха между клоните 
на дърветата, като променяха формата си в движение и накрая се 
приземиха право пред мен. Естрите бяха решили да не си губят времето и 
преди да успея да кажа нещо, вече се бяха превързали в хора и насочваха 
оръжията си към мен. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противниците ти са трима естри, от 
които двама са въоръжени с къси мечове, а третият - с ками за хвърляне. 
Ако победиш, мини на 93. 

Ако загубиш, иди на 210. 


182. 


Нещо гъвкаво и силно се уви ОКОЛО крака ми и преди да успея да сторя 
каквото и да било, ме дръпна надолу с такава сила, че за миг се озовах 
дълбоко ПОД повърхността на водата. С огромно усилие потиснах паниката 
си и различих силуета на нещо огромно, което ме беше уловило В 
смъртоносната си прегръдка. Ръката, с която се канех да измъкна оръжието 
си, се оказа уловена от едно пипало и миг по-късно гръбнакът ми се 
прекърши под напора на чудовището от глъбините. 
КРАЙ 


183. 


С отвращение прегазих крайбрежната тиня и навлязох в черните води на 
езерото Шалой. Когато водата достигна до кръста ми, се плъзнах напред и 
заплувах. 

Върни се на картата. 


184. 


Доближих огъня, но човекът не помръдна. Едва когато спрях на крачка от 
него, забелязах че беше протегнал ръка към оръжието си и миролюбиво 
проговорих: 

- Няма да имаш нужда от това, човече. 

- Грешиш! - просъска той, докато се извръщаше с разсичащ удар, който ме 
принуди да отскоча назад. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу човек. Тъй като имаш насреща си 
опитен ловец на вампири, добави по 2 всичките му оценки. Противникът 
ти е облечен с тежка броня и въоръжен с бойна секира. 

Ако победиш, минаваш на 215. 

Ако човекът надделее, иди на 127. 


185. 


Хвърлих се едновременно с него, но дори вампирската ми пъргавина не 
можеше да се сравнява със скока на еднорога. Животното се превърна в 
бяла светкавица, която хлътна между дърветата с такава скорост, че 


отделните й движения се сляха в млечна мъгла. Със съжаление го 
проследих с поглед, докато изчезна окончателно и се изправих с въздишка. 
Върни се на картата. 


186. 


След няколко замахвания с лапа хищникът се хвърли към мен с цялата си 
тежест и успя да ме изненада. Рухнах под тялото му и барсът впи зъби в 
гърлото ми така, както често бях правил самият аз. 
Ако не друго, смъртта ми беше изящна илюстрация на природна 
справедливост. 

КРАЙ 


187. 


Пазителят на леса промърмори нещо, което не разбрах и зрението ми 
внезапно се замъгли. Движенията ми станала бавни, сякаш се опитвах да се 
бия под вода и аз с ужас видях как тоягата му се стоварва върху ръката ми 
и счупва китката, като ме лишава от възможността да използвам оръжието 
си. Следващият удар бе насочен право в лицето ми и този път 
прословутата издръжливост на моя род МИ изигра лоша шега: останах в 
съзнание чак докато един особено силен удар разби черепа и сложи край 
на дългия ми, изпълнен с жестокост живот. 
КРАЙ 


188. 


Вампирите са единствените същества на тази земя, които стават все по- 
силни с времето. Годините ни отнемат всичко излишно, докато ни 
превърнат в съвършени оръжия, а противникът ми беше доста стар. 
Строполих се, разсечен почти на две и с някакво ужасно задоволство видях 
как се навжда към мен, за да изпие кръвта МИ, преди тялото ми да се е 
превърнало в прах. 

КРАЙ 


189. 


- На север оттук се намира кулата-двойник на тази, в която се намираме. 
Обитава я един мой събрат по умения, който обаче е човек и изпитва люта 
завист към произхода ми - заговори джентри. - На запад има един особено 
интригуващ район, наречен Полето на забравата, който обаче не е за всеки. 
По-далеч, но в противоположна посока, има някакъв природен феномен, за 


същността на който нямам никаква представа. Може би ти ще откриеш 
какво представлява... 

Разговорът продължи в същия мъгляв дух още няколко минути, сетне се 
сбогувах с любезния джентри и напуснах кулата. 

Върни се на картата. 


190. 


Борбата ми с водната стихия продължи няколко минути които ми се 
сториха цяла вечност. Понякога ми се струваше, че ръцете ми няма да 
издържат да сторят и едно загребване повече и ще се предам на 
водовъртежа, но сетне намирах сили у себе си и продължавах. 

Когато най-сетне лодката ми излезе в безопасни води цялото ми тяло 
трепереше от умора и аз се проснах на дъното й, за да си поема дъх. Лежах 
така почти половин час преди волята ми да надделее над тялото, сетне 
отново се изправих и хванах греблата. 

Върни се на картата. 


191. 


Разсякох един от гномите с широко замахване, което остави диря по тавана 
на подземието и захвърлих последния си противник в стената с такава 
сила, че главата му се разби в скалата. Ужасените обитатели на дупката се 
бяха превърнали в трепереща купчина в най-отдалечения ъгъл. 

Сграбчих двама от гномите, които бях погубил и с все сила скочих обратно 
нагоре към изхода на подземието. Прехвърлих се през ръба, седнах на 
тревата и изпих ароматната им кръв. Сетне захвърлих труповете и 
продължих, като размишлявах дали не се бях показал в известна степен 
неизискан. Реших, че е станало точно това и се опитах да забравя за цялата 
история, като внимателно избърсах кръвта на гномите от устата си. 

Добави си 12 точки Живот и се върни на картата. 


192. 


Макар и не в най-добрата си форма, противниците ми бяха твърде 
многобройни и след минута аз рухнах под ударите им. Прословутата 
вампирска издръжливост този път не беше в моя полза, защото бях 
принуден да гледам капещите си меса почти цяла минута, преди да дойде 
милостивата смърт. 

КРАЙ 


193. 


Нещо внезапно прошумоля в храстите и преди да успея да обърна глава, 
оттам изскочи един грифон и ме блъсна на земята с цялата мощ на дългото 
си тежко тяло, покрито с блестящи люспи. Така и не разбрах дали бягаше 
от нещо или ме нападаше, но битката си я имаше. 

Ситуацията е Внезапна защита срещу грифон. 

Ако победиш, мини на 102. 

Ако загубиш, продължи на 108. 


194. 
Може би бях оставил на съдбата твърде голяма роля в определянето на 
маршрута на разходката ми. Отново се озовах в гробищната част на гората, 
където заварих деветте трупа в дори по-лошо състояние отпреди. 
Върни се на картата. 


195. 

Забавих крачка, а сетне съвсем спрях и втренчено загледах лагерния огън, 
който пращеше и караше сенките да танцуват на десетина крачки от мен. 
До него беше седнал някакъв човек, загърнат с качулка, от който не 
виждах нищо. До него беше оставена внушителна бойна секира, за да му е 
подръка. Замислих се и реших, че може би наистина ще му потрябва. 
Можех да го нападна - на 225. Или да се доближа миролюбиво с 
намерението да завържа разговор - на 184. 


196. 


В пътуването с лодката потъмните води на езерото имаше някакво особено 
очарование и аз му се отдадох напълно, като гребях бавно и слушах 
плисъка на водата под веслата. 

Върни се на картата. 


197. 
Стори ми се, че чувам шумолене на крила във въздуха, но след като 
внимателно огледах късчетата звездно небе между клоните на дърветата, 
реших, че съм се заблудил. 
Върни се на картата. 


198. 


В мига, в който светлината на огъня попадна върху ли. цето ми, 
дребничкият страж на лагера се ококори насреща ми и устата му се отвори 
широко. Опитах се да се усмихна окуражаващо, но това само демонстрира 
по-добре зъбите ми и придаде неподозирана сила на предупредителния му 
крясък. Гномите наскачаха объркано и за няколко мига изчезнаха в 
храстите с пъргавината на всички недорасли същества като плъховете и 
хлебарките. 

Върни се на картата. 


199. 


По устните ми се прокрадна злорада усмивка, когато минах покрай 
храстите, в които бях натъпкал двамата злополучни ловци. Радвах се, че 
съм им демонстрирал по толкова недвусмислен начин опасностите на лова, 
в който дивечът може да се обърне срещу теб самия. 

Върни се на картата. 


200. 


Спрях и положих ръка на оръжието си, защото чух някакво свистене в 
небето над главата си. Едно дълго черно тяло просвистя през короните на 
дърветата и безшумно се приземи пред мен, като се променяше в 
движение. Докато се изправяше и придобиваше човешка форма, 
издълженото му лице се превърна в овал и човката изчезна, така че накрая 
гледах човек. 

- Привет, естере, демоне на нощта - поздравих, без да отмествам ръка от 
оръжието си. 

Можех да се опитам да поведа разговор с него - на 91. 

Или да го предизвикам към схватка - на 160. 


201. 


Току-що бях отминал средата на реката, когато краката ми изведнъж 
попаднаха в плен на някакви подводни растения. Запазих спокойствие и се 
опитах да ги освободя, но успях само да ги оплета още повече. Течението 
ме блъскаше встрани и тъй като не можех да запазя равновесие, ми 
ставаше все по-трудно да държа главата си над водата. 

Дали трябваше да се опитам да разсека увивните растение с 
оръжието си - на 139. 

Или бе по-добре да се гмурна и да се освободя с ръце - на 78 


202. 


Тежката сфера на боздугана профуча към главата ми и аз се опитах да я 

избегна, като скочих напред към вампира, който беше замахнал с нея. 

Веригата се усука около врата ми и преди да успея да се освободя, друг 

вампир яростно ме прониза с меча си няколко пъти и отне живота ми. 
КРАИ 


203. 


Успях да сломя съпротивата на вампира и накрая обърнах собствения му 
меч срещу него. Хищникът достойно посрещна смъртта, като ме гледаше 
право в очите, и в лицето му не настъпи особена промяна дори когато 
животът напусна древното му тяло. Светкавично се наведох и пих от 
кръвта му, докато тежестга на годините се стоварваше върху плътта му, 
сетне са отдръпнах и се изплюх с отвращение, защото тялото му се беше 
превърнало в каша, а сетне в прах. 

Добави си 6 точки Живот и се върни на картата. 


204. 


Битката продължи дълго и яростно. Джентри беше един от най-опасните 
противници, с които някога се бях сблъсквал, и нееднократно ми се 
струваше, че ще бъде и последният. Най-сетне обаче успях да го пронижа 
смъртоносно и той издъхна със спокойно лице, като ме гледаше право в 
очите. 

Преборих се с възхищението си от чудатия странник и хладнокръвно 
претърсих трупа. Това, което открих ме изпълни с неописуемо вълнение: 
масивен сребърен пръстен, почти точно копие на онзи, който носех окачен 
на врата си. 

С благодарност пих от кръвта на джентри, която оправда всички легенди 
на вампирите за качествата на този род, и напуснах кулата. 

Добави си 15 точки Живот, запиши един Пръстен на Силата в дневника и 
се върни на картата. 


205. 


- На север оттук се издигат две кули, свързани с руини на крепостна стена - 
заговори гномът. - Изглежда във всяка от тях се е заселил по един вещер - 
странни личности, мен ако питаш. На югоизток пък има някакво поселище 
на хора. В последно време наоколо се навъртал и някакъв вампир... 

Ухилих се. 

- Имам предвид друг вампир - добави бързо гномът - И естрите, разбира се. 
Гадни същества. 


- Май не обичаш много тази гора - констатирах. - Защо не живееш някъде 
другаде? 

Той се намуси и стисна по-здраво лопатата си: 

- Това си е моя работа. 

Сбогувах се с гнома и продължих по пътя си, като си играех с идеята да се 
върна и да му изпия кръвта, Накрая реших, че това би било проява на 
твърде лошо чувство за хумор. 

Върни се на картата. 


206. 


Прекърших гръбнака на последния вълк и се огледах. Освен мен и 
четирите трупа наоколо нямаше никой. 
Върни се на картата. 


207. 


Тежката сфера на боздугана профуча към главата ми, но аз ловко отскочих 
назад и сграбчих веригата с ръка. Дръпнах вампира към мен и грубо го 
пронизах с оръжието си. 

Това беше последният ми противник. С отвращение избърсах острието в 
мръсните дрехи на един от вампирите и напуснах сцената на битката, като 
се чудех как някои от нас можеха да са толкова неприятни. 

Върни се на картата. 


208. 


- В такъв случай нека се разделим с пожелание за приятен път - предложих 
с лек поклон. 

- Тъй да бъде - съгласи се човекът, но не отвърна на поклона ми. - Пази се, 
вампире! 

- На всяка цена - просъсках, като едва овладях пристъпа на гняв, 
предизвикан от нахалството му. 

Продължих да крача през леса, като се чудех кое беше пострадало повече 
от разговора ми с пазителя на леса. Презрителното ми мнение за хората 
или самолюбието ми. Върни се на картата. 


209. 


Дързостта на жената, която се изправи сама срещу мен, за да защити честта 
на рода си, ме трогна донякъде и аз я убих дотолкова милостиво, 
доколкото това изобщо беше възможно. Поколебах се над трупа, но 


наистина не можех да поема повече и затова бях принуден да оставя 
горещата й кръв да изстине неизпита. 

Замислено прибрах оръжието си и напуснах лагера, за да продължа 
изследването на Гелодския лес. 

Върни се на картата. 


210. 


Докато се биех с един от естрите, непредпазливо обърнах гръб на онзи, 
който беше въоръжен с ками за хвърляне. Миг по-късно една от тях се заби 
отзад в главата ми, а друга - под лявата плешка и болката ме парализира за 
известно време: достатъчно за демоните на нощта, за да могат да се 
нахвърлят върху мен и да ме довършат. Последното нещо, което видях, 


беше как формата на лицата им се променя във вид, по-удобен за хранене. 
КРАЙ 


211. 


Отворих уста да кажа нещо и съжалих, че вместо това не бях направил 
нещо по-полезно - да извадя оръжието си например. Архвампирът 
изхвърча от дънера, като изтегляше меча си в движение, и разсичащият му 
удар отдолу нагоре ме свари напълно неподготвен. Ситуацията е Внезапна 
защита. Противникът ти е архвампир, въоръжен с меч. 

Ако победиш, мини на 203. Ако противникът ти надделее, върви на 
188. 


212. 


Извиках и съсякох противника си с все сила. Той изпусна оръжието си, 
вторачи се в мен и очите му постепенно се фокусираха върху нещо, което 
не можех да видя. Сетне рухна на пода и кръвта му започна да изтича от 
тялото на силни тласъци. Инстинктивно се наведох, но спрях и се замислих 
Дали трябваше да пия от кръвта на вещера -- на 142 

Или бе по-добре да се въздържа от това -- на 213. 


213. 


Реших, че вещерските му умения може би са отровили кръвта му по 
някакъв начин и със съжаление я оставих да изтече, а самият аз продължих 
по пътя си. 

Върни се на картата. 


214. 


Нанесох няколко ритника в лицето на удавника, но те като че ли не му 
направиха никакво впечатление. Той продължи да ме дърпа надолу с 
упорството, което може да има само неживата материя и след няколко 
минути борба силите ми ме напуснаха и бях принуден да се предам и да 
поема надолу към глъбините. Червената мъгла на задушаването дойде още 
преди да достигнем дъното. 

КРАЙ 


215. 


Поиграхме си малко, сетне битката ми омръзна и аз стоварих оръжието си 
право върху главата на човека, като я разцепих на две. 

Разгледах трупа в търсене на някакво обяснение за занаята му и открих 
различни приспособления, които използват ловците на вампири: връзки 
чесън, изсушен розов цвят, ясенови колчета със заострен връх и други 
подобни. Това някакси ме зарадва - без да искам, бях премахнал една 
опасност за себеподобните си. 

Върни се на картата. 


216. 


Влязох в реката, като се приведох срещу силното течение и скоро се 
наложи да плувам, защото краката ми не устояха. Аз се принудих да се 
освободя от цялата излишна тежест, която носех, за да успея изобщо да 
достигна отсрещния бряг. 

След като прекарах няколко минути проснат по гръб, докато чаках силите 
ми да се върнат, се изправих и продължих. 

Ако си носил броня, отбележи, че вече я нямаш. Губиш също така и всички 
допълнителни оръжия, които носиш свен основното си оръжие.) 

Върни се на картата. 


217. 


Влязох в тъмния вход и вампирските ми очи за миг се нагодиха към по- 
гъстия мрак в руините на кулата, където не проникваше лунната светлина. 
Преди да успея да се огледам, някъде над главата ми, откъм горните етажи, 
долетяха мрачни, дисхармонични звуци на арфа и аз се заслушах очарован. 
Самият аз бях опитвал да свиря на този инструмент в замъка на Венек, но 
арфата винаги ми се бе струвала малко сладникава. Неизвестният свирач 
от кулата обаче успяваше да изтръгне от нея онова, което аз не бях могъл. 
Дали трябваше да се кача, за да се запозная с него - на 109. 


Или бе по-добре да послушам още малко и да продължа пътя си - върни 
се на картата. 


218. 


Отново вдигнах глава, защото чух стърженето на метал по камъните, и 
гледката успя да ме изненада: някакъв естер с тясно птиче лице пълзеше по 
стената надолу с главата, като се залавяше с ръце и крака за процепите 
между камъните. Когато достигна на около десет крачки от земята, естерът 
се пусна, завъртя се във въздуха и се приземи право пред мен, като в 
движение измъкна рапирата си. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е естер, въоръжен с 
рапира и облечен в кожена броня. 

Ако победиш, мини на 229. 

Ако загубиш, иди на 169. 


219. 


Дочух сянка на шепот зад гърба си и рязко се извърнах с ръка на оръжието, 
като провалих изненадващата атака ня двама въоръжени мъже с 
небръснати лица. Острите ми очи отбелязаха странния жьлторозов цвят на 
четината по бузи. те им и това, заедно с факта, че бяха толкова занемарени 
даваше извода, че си имам работа с полуджентри. Така и не разбрах с 
какво бях предизвикал агресията им, защото никой не каза нищо, преди да 
просвистят първите удари. 

Ситуацията е > Обикновена схватка Противниците ти са двама 
полуджентри: единият е въоръжен с боен чук и носи плетена ризница, а 
другият - с боздуган на верига и има малък щит. 

Ако победиш, мини на 90. 

Ако загубиш, продължи на 170. 


220. 


След известно време достигнах до извода, че островът представлява едно 
голямо гробище, вероятно фамилната гробница на поколения наред 
обитатели на замъка в езерото Шалой. Това, само по себе си, не беше кой 
знае колко интригуващо. По-интересното бе, че повечето от гробовете 
зееха отворени, жестоко разкъсани отвътре навън, и в мократа пръст 
наоколо имаше десетки отпечатъци от боси крака. 

Попаднах на немъртвите едва в центъра на острова и макар при появата ми 
много от тях да се разбягаха, все пак останаха няколко, които да разгледам 
по-подробно. Бяха дотолкова напреднали с гниенето и разлагането, че 


изпращаха вълни от смрад при всяко свое движение. Нещо повече, някои 
от мъртъвците все още бяха облечени с царствените одежди на своя род - 
факт, който правеше цялата сцена още по-противна в светлината на 
мисълта, че всяка власт накрая отстъпва пред смъртта. 

Реших да оставя гробницата на мира и да напусна острова. 

Върни се на картата. 


221. 


Джентри беше достоен защитник на моста. Мечовете му описваха две 
смъртоносни спирали, които се вплитаха една в друга и правеха атаката 
срещу него невъзможна, а защитата - трудна и изтощителна. За миг 
отслабих вниманието си и грешката ми беше наказана с разсичащ удар, 
който отряза главата ми и я запрати отвъд перилата на моста в реката. 
Прословутата вампирска издръжливост този път не ми беше от никаква 
полза, защото животът ме напусна едва когато рибите от глъбините се 


нахвърлиха върху очите ми. 
КРАИ 


222. 
Подводният тунел беше тесен и покрит с дълбок слой рядка тиня. От 
тавана постоянно капеше вода, а от време на време от него се откъсваха 
неголеми парчета и цопваха на пода. 
Излизаш на сектор К 78. 


223. 


Реших да се държа възпитано с обитателите на леса Гелод и леко се 
поклоних, като промърморих някакво пожелание за остатъка от нощта. 
Двамата таласъми се превърнаха във вълк и лисица и изчезнаха в мрака. 
Върни се на картата. 


224. 


Вълците ме обградиха и отчаяната ми защита накрая се разпадна 
дотолкова, че успяха да ме повалят на земята. Най-едрият от тях впи зъби В 
гърлото ми така, както често бях правил самият аз и животът напусна 
разкъсаното ми тяло. 
Ако не друго, смъртта ми беше изящна илюстрация на природна 
справедливост. 

КРАЙ 


225. 


Измъкнах оръжието си с цялата си предпазливост и все пак той ме чу. 
Човекът отметна качулката си и успя да се извърти донякъде, за да ме 
погледне, докато ръката му се стрелваше към бойната му секира. Точно в 
този миг първият ми удар се стовари върху него. 

Ситуацията е Изненадваща атака срещу човек. Тъй като имаш насреща си 
опитен ловец на вампири, добави по 2 точки към всичките му оценки. 
Противникът ти е облечен с тежка броня и въоръжен с бойна секира. 

Ако победиш, минаваш на 215. 

Ако човекът надделее, иди на 127. 


226. 


Реших да започна с пазача на лагера и безшумно скочих отгоре му, като 
едва не го повалих в огъня. Малкото доблестно човече успя да изкрещи, за 
да предупреди другарите си и около мен настана пълен хаос, докато с 
наслада впивах зъби в шията му. Когато свърших с него, от останалите 
гноми нямаше и следа и аз ядосано захвърлих трупа в жаравата. 

Избърсах устни и се изправих, за да продължа обиколката на леса. Бях 
планирал вечеря, а получих само някакъв ордьовър. 

Добави си 6 точки Живот и се върни на картата. 


227. 


Огледах се с отвращение. Бях попаднал в някакво странно място. Изглежда 
някога тук бе станала голяма битка и никой не се беше погрижил за 
мъртвите, защото над гората висеше непогрешимото чувство за някаква 
голяма несправедливост и нетърпима воня. 

Имах някакви подозрения и измъкнах оръжието си, преди да се обърна и 
да видя какъв е източникът на лепкавия неприятен звук, който бях чул. 
Видях десетина полуразложени трупа, които някакси се държаха на крака 
и стискаха ръждиви оръжия в разкапаните си пръсти. Не можеха да кажат 
нищичко, защото гласните им струни отдавна бяха изгнили, затова просто 
ме атакуваха. 

Ситуацията е Обикновена схватка. Противниците ти са хора, но тъй като са 
немъртви, намали всичките им оценки с единица. Общо девет на брой, 
трима от тях са въоръжени с мечове, двама - с боздугани и четирима - с 
копия. 

Ако победиш, мини на 121. 

Ако загубиш, прехвърли се на 192. 


228. 


Лодката ми се люшна толкова внезапно, че едва не паднах през борда. 
Веслата ми отведнъж отхвърчаха встрани под напора на някакво могъщо 
течение и аз успях да ги уловя с върховни усилия. Малкият съд пое с 
кърмата напред към невидимия център на водовъртежа и аз размахах 
греблата с цялата сила, на която бях способен, за да му се противопоставя. 
Ако сборът от Шанса и Силата ти е 11 или повече, мини на 190. 

Ако е по-малък от това число, продължи на 167. 


229. 


Последният ми удар просто прикова демона на нощта към стената и аз 
шумно се разкикотих, докато гледах как лицето му неконтролируемо 
променя чертите си в агонията му. Най-сетне естерът издъхна и аз го 
оставих да падне, след което отново обърнах вниманието си върху замъка. 
Мини на 127. 


230. 


С няколко удара избих единия от мечовете му и оръжието прелетя през 
парапета на моста, за да цопне в реката Противникът ми се обърка за миг, 
тъй като явно беше свикнал на двойната тежест на мечовете си, и аз 
безжалостно го повалих със смъртоносна рана. Още преди да издъхне 
приклекнах до него и на няколко едри глътки изпих кръвта която бликаше 
от нея. 

Останах доволен. С благородната си кръв джентри винаги са били 
предпочитана плячка за нас, вампирите. 

- Сега може ли да мина? - обърнах се възпитано към разсечения труп и се 
засмях на собственото си остроумие. 

Добави си 10 точки Живот и се върни на картата. 


231. 


Ситуацията е Обикновена схватка. Противникът ти е архвампир, въоръжен 
с меч. 

Ако победиш, мини на 203. 

Ако противникът ти надделее, върви на 188. 


232. 


Сграбчих последния си противник за гърлото и го пронизах дълбоко с 
оръжието си, като се наслаждавах на подскачането на тялото в ръката си. 
Захвърлих го встрани и се заех да атакувам всички, които преминаваха 
покрай мен: жени, деца и така нататък. 

Когато приключих с угощението си, имах чувството, че ще се пръсна. От 
различните вкусове на многобройните ми жертви малко ми се повдигаше и 
аз със залитане напуснах селото. 

Добави си 18 точки Живот и се върни на картата. 


233. 


Продължих неумолимо към самото сърце на замъка, сякаш бях привлечен 
от някаква тайнствена сила. Когато най-сетне достигнах тронната зала, 
разбрах каква е била тя: в центъра й имаше покрит с многовековен прах 
каменен олтар, на който лежеше скелет с бели като сняг кости. На един от 
пръстите му имаше масивен сребърен пръстен, досущ като този, който 
носех на шията си. Радостта ми бе неописуема и смехът ми дълго отекваше 
под каменния свод. 


Излизането се оказа далеч по-лесно, сякаш каменната душа на замъка бе 
хвърлила всичките си сили, за да попречи на пътя ми навътре. Прехвърлих 
стената и отново се озовах на брега на езерото Шалой. 

Запиши един Пръстен на Силата в дневника и се върни на картата. 


ЗАГАДКАТА НА ПРЪСТЕНИТЕ 


Вечният живот, който получаваме, е едновременно благословия и 
проклятие. Благословия, защото имаме безброй дни за нещата, които 
обичаме; проклятие, защото сме принудени безпомощно да наблюдаваме 
как Времето е винаги по-силно от нас, безжалостно отнема от магическите 
цветове на този свят. 

Първи си отидоха джентри - с присъщата си прозорливост те разбраха, че 
идва времето, когато земята ще бъде населявана само от човеци и 
намериха път към някой по-красив свят. Последваха ги гномите и 
таласъмите, естрите и русалките и за няколко мимолетни века само нашият 
род остана да напомня на хората, че земята не винаги е била само тяхна. 
Вещерите малко по малко откриха, че заклинанията им вече са остарели - 
но преди да формулират новите, Христовата вяра дойде от Изтока като 
приливна вълна и помете всичко останало, което бе занимавало душите на 
хората от Стария континент. 

Беше интересна идея - поне тогава, през четвърти век по новото 
летоброене. Докато слушах проповедите на първите мисионери, дошли да 
покръстят въздигащата се Карлайдска империя, в сърцето ми трепна нещо, 
за което си мислех, че е забравено завинаги. Сетне християнството беше 
прието от всички държави, дойдоха кръстоносните походи и аз въздъхнах 
със смесица от облекчение и скръд, защото хората си бяха същите - алчни, 
енергични същества, които никога не биха могли наистина да обичат 
враговете си като братя. Вече бях твърде стар, за да се плаша от кръстове и 
светена вода, така че Христовата вяра скоро престана да ме занимава. 

Имах друго, за което да мисля. От година на година се убеждавах, че в 
сребърните пръстени, които тежаха на веригата на шията ми, се крие 
някаква дълбока тайна и идва времето, когато най-сетне трябваше да я 
разкрия. Четях древни ръкописи, които издирвах в манастирските 
библиотеки и големите имения, и някои от нещата, които открих, ме 
убедиха в ролята на пръстените. Дали пък в тях не се криеше бъдещето на 
вампирския род? 

Освен това, бях и твърде самотен. Бавната ми еволюция отдавна бе 
достигнала фазата, в която можех необезпокояван да крача сред хората, но 
те умираха толкова бързо и мислеха за толкова дребни неща, че жадувах за 
компанията на Себеподобните си. С идването на новото време 
архвампирите се бяха покрили във всички кътчета на света, докато се 
ориентират, и аз взех твърдо решение да ги издиря. 

В главата ми бавно се оформяше една идея. 


234. 


Пролетта отново идваше в света. Бях виждал почти седемстотин такива и 
все пак продължаваше да ми се струва, че всяка нова е различна и по 
своему прекрасна. 

Продадох някакво бижу, което подбрах от съкровищницата си и купих 
прекрасен бял жребец - досущ като онзи, с който преди толкова векове бях 
препуснал към замъка на войводата Венек. Бях прекарал последните 
седмици в проучване на различните слухове, които се носеха като вълни 
през континента и наученото ме караше да мисля, че около Фанс в 
Западната провинция на Карлайдската империя обитава архвампир. Поех 
натам, без да бързам, като мързеливо се чудех дали предположението ми е 
правилно и дали случайно познавам вампира от Фанс. В главата ми се 
въртяха неясни планове, но аз разчитах на срещата очи в очи, за да ги 
избистря. 

Мини на 241. 


235. 


Говорих дълго и разпалено за Пръстените на Силата и еволюцията на 
нашия род, но си личеше, че не ми се доверяват. Най-сетне реших да 
съкратя нещата и прекъснах размишленията си с думите: 

- Интересувате ли се от предложението ми? 

- Не - отвърна късо Фейн. 

- Много добре - казах хладно, като потиснах яда си. - Тогава нека всеки 
продължи по пътя си. Приятна вечер! 

Двата вампира излязоха и ме оставиха насаме с нерадостните ми мисли. 
Мини на 252. 


236. 


Докато стигна Карлайд, слуховете се бяха превърналив разкази и 
картината на лорда-вампир се беше подредила пред очите ми. По всичко 
личеше, че някакъв особен могъщ архвампир беше станал един от най- 
влиятелните хора в столицата на империята, въпреки тъмното си минало и 
стряскащите неща, които правеше нощем. 

Огромният град ме прие без възражения и аз се замислих за това, как беше 
по-добре да се срещна с Марек. 

Можех да му се представя открито, като се срещна с него в 
качеството му на лорд - на 268. 

Или да поживея известно време в града, докато слуховете за 
присъствието ми достигнат до ушите му и той сам реши да ме извика 
- на 283. 


237. 


Сега, когато подготовката за срещата ни във Флавия до голяма степен 
беше приключила, аз оставих слуховете да привлекат по-дребните вампири 
и се оттеглих обратно в родните си земи, които се бяха превърнали в 
кралство Карков, за да разсъждавам на спокойствие по някои твърде 
интригуващи въпроси. Какво бяха Пръстените на Силата и, ако 
предполагах правилно, къде беше петият от тях? Дали в плана ми изобщо 
имаше някакъв смисъл? И, най-сетне, кога хората щяха да се усетят и да 
вземат някакви мерки срещу плана на нашия род? 

Отговорът на въпросите ми ме откри още преди да успея да ги задам както 
трябва. 

Мини на 281. 


238. 


Убих вампира и напуснах Алс с объркана душа, защото не бях направил 
това, за което бях дошъл. 

През следващата година открих, че опасенията ми са били основателни: 
никой от останалите архвампири дори не искаше да разговаря с мен, за да 
чуе версията ми и всички до един смятаха Яриус за неопитен избухлив 
младок, когото бях убил хладнокръвно, без причина и в противовес на 
неписаните закони на моя род. 

При това положение със съжаление се видях принуден да се откажа от 
плана си. 

Мини на 252. 


239. 


Пристъпих напред и стоварих оръжието си отстрани във врата му с удар, 
който щеше да отсече главата на обикновен човек. Бойетис рухна в 
тревата, като пръскаше кръв и продължи да ме гледа с ясните си очи. 
Мини на 257. 


240. 


- Тепърва трябва да разберем това - отвърнах след кратък размисъл. 

Видях недоверието в очите на Алана, но вече беше късно. 

- Мисля, че се опитваш да ни измамиш - отсече Фейн, който също беше 
забелязал особения и поглед. - Приятна вечер, вампире! 

Двата вампира излязоха и ме оставиха насаме с нерадостните ми мисли. 
Мини на 252. 


241. 


Пътувах предимно нощем, когато по пътищата бе по-спокойно и не се 
налагаше да крия деликатната си кожа от силните лъчи на слънцето. На два 
пъти ме нападнаха разбойници, които осигуриха прехраната ми и след 
няколко дни път аз пристигнах във Фанс - спокоен, бавно разрастващ се 
град, който разчиташе повече на приходите от обработването на 
плодородните околни земи, отколкото на търговията или занаятите. Беше 
късен следобед, хората изглеждаха охранени и доволни и аз със съжаление 
помислих, че слуховете този път ме бяха подвели. 

Можех да огледам града в търсене на някакви следи от вампирско 
присъствие - на 250. 

Да проявя непочтителност и да поговоря с местните представители 
на Църквата, които обикновено бяха наясно с подобни неща - на 271. 
Или да изчакам падането на нощта, която е активният период на 
всички вампири - на 258. 


242. 


- Да отидем в стаята ми - предложих и посочих с ръка към близката 
странноприемница. - Ще влезем през задния вход. 

Когато влязохме, запалих свещниците и ги поканих с жест да седнат. 

- Какво искаш? - попита сериозно мъжът, но жената го прекъсна с лека 
усмивка: 

- Не забравяй обноските си, Фейн! 

Аз също се усмихнах, когато тя се обърна към мен и ги представи: 

- Името ми е Алана, а този грубиян до мен е Фейн. 

- И сте архвампири - добавих. - Срещата с вас е едно от най-приятните 
неща, които са ми се случвали през последния век. 

Ако бях говорил с местния свещеник и го бях оставил жив, а освен 
това бях предложил на събратята си да разговаряме на улицата, 
неприязънта на Фейн бе напълно обяснима - на 235. 

Ако бях направил само една от тези две грешки, все още имах шансове 
да им направя добро впечатление - на 245, 

А ако бях взел две правилни решения - на 259. 


243. 


Не се оказа особено трудно да намеря Яриус. Просто последвах писъците, 
които огласяха града, и се озовах в някакъв квартал, осветен от кървавото 
зарево на огромен пожар. 

Видях вампира, който държеше по един здравеняк с прерязано гърло в 
двете си ръце и се смееше високо и безумно, докато кръвта им плискаше 


скъпите му дрехи. Беше с гръб към мен, така че не ме забеляза чак докато 
го приближих и казах: 

- Добре се забавляваш, Яриус. 

Мини на 286. 


244. 


Той помисли малко и кимна толкова енергично, че буйната му 
смолисточерна коса се спусна като водопад покрай тясното му бледо лице: 
- Много добре. Силата е единственото, за което си струва да се живее на 
този свят. 

Въздъхнах. Все още беше твърде млад или просто беше глупав. 

Мини на 261. 


245. 


Говорих дълго и разпалено за Пръстените на Силата и еволюцията на 
нашия род и когато вече мислех, че приказките ми отиват на вятъра, Фейн 
най-сетне прояви някакъв интерес: 

- Значи искаш да откриеш всички живи архвампири и да ги събереш заедно 
с тези пръстени? 

- Точно така. 

- А къде са пръстените? 

Дали трябваше да им дам един от Пръстените в залог, че 
намеренията ми бяха сериозни - на 287. 

Или бе по-добре да пазя неведомите им сили за себе си - на 240. 


246. 


Озовах се на безопасно разстояние от Бойетис и докато очите ми 
внимателно следяха финтовете му, съзнанието ми отбеляза със смесица от 
смайване и възхищение, че този човек бе излязъл направо от добрите стари 
дни, когато магията все още властваше над сърцата и умовете. Съдбата ми 
подаряваше една прекрасна битка и аз не смятах да я пропусна с бързо 
грозно убийство. 

Бойетис има Живот 45 и следните качества: Сила 6, Бързина 5, 
Издръжливост 6, Рефлекс 6, Атака 6, Защита 6 и Боравене 6. Оръжието му 
е рапира и е облечен в кожена броня. 

Ако победиш, мини на 257. 

Ако загубиш, продължи на 266. 


247. 


Водната и въздушната стихия продължиха бясната си борба за надмощие 
няколко часа, през които моята мъничка лодка се мяташе между небето и 
морето в постоянна заплаха за драгоценния ми вампирски живот. Най- 
сетне всичко утихна и аз продължих пътя си, като приех съвсем сериозно 
това напомняне на съдбата, че никой не е по- могьщ от нея. 

Мини на 255. 


248. 


- Тръгвай си, вампире - прекъсна ме Яриус с нетърпение. - Аз живея в 
настоящето, а не в бъдещето. Плановете ти не ме интересуват и ако трябва 
да го повторя още веднъж, ще припадна от отегчение. 

Свих рамене, като едва удържах обзелия ме гняв, и оставих Яриус насаме с 
детинските му занимания. През следващата година се уверих, че повечето 
вампири мислят точно като него, така че бях принуден да се откажа от 
плана си. 

Мини на 252. 


249. 


Вдигнах ръка и извиках: 

- Чакай, Яриус! По-добре не... 

Преди да довърша, острието на меча му се стовари върху мен и ме 
отхвърли назад със сериозна рана в гърдите. Ако бях няколко века по- 
млад, този удар щеше да ме убие и самият факт, че останах жив, трябваше 
да говори нещо на младия вампир. 

Дали трябваше да го оставя да осъзнае грешката си - на 279. 

Или бе време да подкрепя позицията си с оръжие - на 253. 


250. 


Оставих коня си на съхранение в една странноприемница и се разходих из 
града, като любопитно надничах в дюкяните и заговарях някои от местните 
жители. Един от тях, възрастен човек с грозен белег от нож през бузата, ме 
увери: 

- Има вампири и още как! По-добре си тръгвай, странниче! Убиват по 
двама, че и трима на нощ! 

Благодарих за съвета и с нетърпение зачаках падането на нощта. 

Мини на 258. 


251. 


Прибързано се сбогувах със стреснатия свещеник, прибрах се в 
странноприемницата и зачаках падането на нощта. Така или иначе, дори да 
подозираше, че съм вампир, надали ме  заплашваше “някаква 
непосредствена опасност. 

Мини на 258. 


252. 


“ Планът ми може би не беше лошо замислен, но заради тази грешка в 
изпълнението му никога нямаше да го видя в действие. Вампирите щяха да 
си останат това, което винаги са били - самотни хищници, а загадката на 
Пръстените на Силата щеше да потъне в бездната на всепоглъщащото 
време. 

КРАЙ 


253. 


Отскочих назад, като измъквах рапирата си в движение, и с ловко 
движение отклоних острието на меча му. Яриус изрева и замахна 
повторно, но този път дори не ме улучи, защото бях пристъпил встрани. 
Натиснах оръжието му надолу с моето и рязко плъзнах върха на рапирата 
до гърлото му. Гласът ми бе тих и хладен: 

- Искам само да поговорим, Яриус. И аз съм като теб, така че престани да 
се държиш като глупак. 

Той продължително ме изгледа с налетите си с кръв очи и накрая пусна 
меча си, като дишаше тежко. Мини на 270. 


254. 


Оставаше ми само един пръстен - онзи, който бях получил от Венек преди 
седем века, когато самият аз бях превърнат във вампир. Известно време 
дори мислех да го запазя за себе си, но сетне чух разказите на някакви 
кръстоносци, които се връщаха от Голямата Южна Земя, и без колебание 
поех натам. Ако говореха истината, предстоеше ми среща с най-могъщата 
вампирка, за която някога бях чувал. 

Достигнах Нивия и отидох направо на пристанището, за да взема някой 
кораб, който отплаваше на юг. Оказа се, че дори ще мога да избирам: 
Можех да взема някой от търговските кораби, които редовно 
прекосяваха Средиземно море, носейки стоки и хора към Южния 
континент - на 295. 

Да се кача на един от плавателните съдове, които принасяха 
кръстоносците по пътя им към Божи гроб - на 264. 


Или да измина неголямото разстояние до брега на Голямата Южна 
Земя сам, като се сдобия с някой малък плавателен съд, който да мога 
да управлявам без чужда помощ - на 280. 


255. 


Асика, вампирката от пустинята, ме откри сама и макар да не разбирах 
езика й, още в първия миг разбрахме, че мислим еднакво: аз - древната 
рожба на Стария континент, блед русокос младеж със скъпи дрехи и 
класическо образование - и тя - полуголата чернокожа дъщеря на Юга. С 
радост й дадох последния си пръстен и се разделих с нея с обещанието да 
се срещнем отново във Флавия, на границата на двата ни тъй различни 
свята. 

Задраскай и последния Пръстен на Силата от дневника си и продължи на 
237. 


256. 


Остриетата иззвъняха, когато посрещнах атаката му и Бойетис ме смая с 
едно бързо приплъзване, което заби рапирата му в рамото на въоръжената 
ми ръка. В очите му, които изведнъж се оказаха много близо до моите, 
блестеше пламъчето на лудостта и аз най-сетне се стреснах. 

Можех да нанеса бърз ответен удар - на 282. 

Или да се отдръпна, за да организирам защитата си - на 246. 


257. 


Наведох се над окървавения си противник и с уважение проговорих: 

- Кой си ти, човече Бойетис? Кой те изпрати при мен? 

- Ловците - изхъхри той. - Дните ви са преброени. 

- Нека оставим бъдещето да реши това - свих рамене. - Знаеш ли нещо за 
Пръстените на Силата? Липсва ми един. 

Бойетис баено кимна и се намръщи от болка: 

- В скапаната църква е. Ако беше при нас, отдавна да... Животът го 
напусна рязко и той издъхна със заплаха на уста. Едва не подсвирнах от 
възхищение и се изправих, за да продължа разходката си през леса. Имах 
нов материал за размисъл. Мини на 289. 


258. 


Когато мракът покри улиците на Фанс, старателно се преоблякох в 
любимата си кървавочервена дреха, препасах еднаот рапирите си и излязох 
в нощта. Вампирското присъствие в града си личеше: макар улиците да 


бяха ярко осветени от множество факли, малцината закъснели минувачи 
почти тичаха, за да се приберат зад вратите на домовете си. 

Чух кратък писък в една от страничните улици и с равномерна крачка се 
отправих натам. Двама вампири вдигнаха глави от трупа, който бяха 
проснали насред улицата и ме изгледаха с изненада. 

- Добър вечер! - поздравих учтиво. - Името ми е Вирош и съм един от вас. 
Те бавно се изправиха. Мъжът, който изглеждаше поне на половин 
хилядолетие, беше облечен с вкус, а от кръста му висеше стегнато навит 
бич. Жената бе по-млада, поне по нашите стандарти, и по черната й рокля 
проблясваха стотици перли. Обзе ме прилив на въодушевление от срещата 
и аз му дадох израз в една широка усмивка, с която се опитах да обгърна и 
двамата, и жертвата им. 

- Трябва да поговорим - продължих и се поколебах. 

Дали трябваше да ги заведа в стаята, която бях наел в 
странноприемницата - на 242. 

Или бе по-добре да останем на улицата - на 272. 


259. 


Говорих дълго и разпалено за Пръстените на Силата и еволюцията на 
нашия род и с радост забелязах, че размишленията ми вълнуват двата 
вампира толкова, колкото и мен самия. Най-сетне Фейн се изправи на 
крака и ме прекъсна с жар: 

- От векове чакам да се случи нещо подобно, братко Вирош! Нека най- 
сетне разберем защо сме създадени и какво представляваме! 

Кимнах с вълнение и измъкнах сребърната верижка изпод дрехата си. 
Очите им се разшириха, когато видяха четирите сребърни Пръстена на 
Силата, окачени на нея. Взех един от тях и го подадох на Фейн: 

- Това е залог за сериозността на намеренията ми. 

Запиши в дневника, че си се разделил с единия от пръстените и мини на 


273. 


260. 


На следващия ден яхнах коня си и напуснах Фанс, като оставих Фейн и 
Алана да кроят планове за бъдещето. От разговора с тях бях научил, че 
някакъв млад вампир на име Яриус се подвизава в Алс на брега на 
Средиземно море и вече се е прочул с жестокостта, която проявява към 
многобройните си жертви. 

Прекосих континента едва за седмица, като сменях конете си и вече не 
обръщах внимание на събуждащата се за живот природа около себе си. 
Сега, когато плановете ми започваха да се осъществяват, очите ми вече 
бяха слепи за настоящето. 


Взех кораб от някакво неголямо пристанище в Западната провинция и 
когато слязох в Алс, кралство Ертас, градът се беше превърнал в 
свърталище на ужаса. Младият Яриус действаше енергично и вече бе 
избил почти една трета от населението, въпреки всички предпазни мерки и 
опити да го заловяг. 

Мислено се усмихнах и поех по пустите улици в сгъстяващия се мрак. 
Мини на 243. 


261. 


Измъкнах сребърната верига изпод дрехата си, откачих един от 
Пръстените на Силата и му го подадох: 

- Пази това като живота си. Ще се срещнем на Последния остров на 
Флавия след един век, считано от днес. Не закъснявай! 

Яриус кимна, взе пръстена от ръката ми и се извърна, за да потъне в 
сенките. Чух шума от приближаването на много крака и побързах да го 
последвам. 

Напуснах Алс още същата нощ. 

Запиши в дневника, че си се разделил с още един от Пръстените на Силата 
и мини на 274. 


262. 


Изчаках няколко мига, изпълнени с напрегната тишина, и отдръпнах 
оръжието си от гръкляна му. Гласът ми бе тих и хладен: 

- Искам само да поговорим, Яриус. И аз съм като теб, така че престани да 
се държиш като глупак. 

Той продължително ме изгледа с налетите си с кръв очи и накрая кимна, 
като дишаше тежко. 

Мини на 270. 


263. 


Още през първите минути на бурята мъничката ми лодка се преобърна и ме 
остави сам да се боря с природните стихии: нещо, което не успях да правя 
продължително време. 

Плановете за възвисяването на вампирския род се сгромолясаха, когато 
загубих живота си по толкова нелеп начин. 


КРАЙ 


264. 


Осъзнах, че може би не съм направил най-добрия избор едва на втория ден 

от пътуването, когато почувствах нужда да подкрепя тялото си и убих един 

от кръстоносците. Липсата му беше открита веднага и организираните и 

предани един на друг до степен на фанатичност рицари ме откриха за 

броени часове. Оказах яростна съпротива, като отнех живота на поне 

дузина от тях, но накрая мечовете им ме повалиха на окървавената палуба. 
КРАИ 


265. 


Реших да задоволя прищявката си и захвърлих рапирата си встрани, след 
което поех подадената ми алебарда. Това се оказа последната грешка в 
живота ми и аз умрях с крайно учудване след краткия сблъсък с най- 
добрия боец, който някога бях виждал. 

КРАЙ 


266. 


Краят ми бе колкото непредвиден, толкова и достоен. Често бях 
разсъждавал над това, как бих искал да срещна смъртта и един от 
любимите ми начини беше с усмивка на уста от ръката на велик боец. 
Мисля, че успях да се усмихна. 

КРАЙ 


267. 


- Не мога да направя това - казах учтиво, но твърдо. - Не и преди да съм се 
уверил, че участието ти в плана е важно за нас, Марек. 

- Тогава няма за какво да говорим - отсече той и отново ми обърна гръд. 
Потиснах желанието да го нападна с рапирата си и напуснах палата. Нима 
положението на Марек се беше променило дотолкова, че вече не искаше да 
общува със себеподобните? 

Така или иначе, твърдо реших да не предприемам понататъшни опити да 
се свържа с него. По-нататъшните ми срещи с други архвампири ме 
убедиха, че не всички споделят ентусиазма ми и накрая аз се отказах от 
плановете си. 

Мини на 252. 


268. 


Отидох направо в палата на Марек и когато личният му секретар ме попита 
защо искам да се срещна с него, отвърнах с широка усмивка: 


- Предайте му, че желая да си поговорим за вкуса на кръвта. 

Секретарят почтително се отдалечи и аз зачаках, като оглеждах 
великолепните стенописи, с които беше украсена приемната зала на 
Марек. Човекът се върна след четвърт час и каза хладно: 

- Лордът не знае за какво говорите и не иска да Ви приеме. 

Отворих уста, за да протестирам, но размислих и напуснах палата на 
вампира, като се опитвах да успокоя гнева си. Нима положението на Марек 
се беше променило дотолкова, че вече не искаше да общува със 
себеподобните си? 

Така или иначе, твърдо реших да не предприемам понататъшни опити да 
се свържа с него. По-нататъшните ми срещи с други архвампири ме 
убедиха, че не всички споделят ентусиазма ми и накрая аз се отказах от 
плановете си. 

Мини на 252. 


114. 


Той сви рамене с очевидно безразличие: 

- Не се интересувам от открития, вампире. 

Въздъхнах. Все още беше твърде млад или просто беше глупав. 

Можех да му обясня, че участието му в плана е важно за бъдещето на 
всички вампири - на 248. Или да опиша самия план с по-големи 
подробности - на 278. 


270. 


Изчаках младия вампир да се успокои, представих се и накратко му 
обясних идеята си да събера всички вампири на Последния остров, за да 
променим съдбините на нашия род. 

- Какъв е смисълът на това? - попита той, когато свърших. 

Можех да отговоря, че така ще направим безценно откритие - на 269. 
Или да наблегна на идеята, че по този начин вероятно ще станем по- 
силни отпреди - на 244. 


271. 


Свещеникът в местната църква ме прие радушно и аз затвърдих добрите му 
впечатления с няколко подходящи цитата от Светото писание, които 
вмъкнах в разговора. Когато сметнах, че времето на общите приказки е 
отминало, предпазливо насочих разговора в посоката, която ме 
интересуваше: 

- Как е стадото ти във Фанс, отче? Лесно ли се справяш с изкушенията на 
Лукавия? 


Свещеникът поклати глава и по челото му отведнъж се врязаха няколко 
бръчки: 

- Не съвсем, странниче. Говори се, че нощем странни неща бродят по 
улиците и не дават мира на-хората. Опитвам се да им помогна, но не 
винаги успявам. 

Едва прикрих вълнението си и с лека тревога забелязах, че отчето видя 
това. Блясъкът в очите ми се отрази в изражението му и аз за миг 
помислих, че е разкрил тайната на истинската ми самоличност. 

Дали трябваше да си тръгна, преди да съм направил още някоя грешка 
- на 251. 

Или преди това трябваше да убия свещеника, за да премахна свидетеля 
на съществуването си - на 277. 


Най-добре тук -- предложих и се огледах. - Нощта е приятна за 
прекарване на открито. 
Да вярвам ли на ушите си? -- избухна мъжът. -- Нима искаш да вдигнеш 


целия град срещу нас? 

Той се обърна да си ходи и дръпна жената след себе си, но аз побързах да 
се поправя: 

Извинете ме! Позволете ми да предложа нещо друго. 

Мини на 242. 


273. 


- И какво ще правим сега? - попита Фейн, след като стиснахме ръцете си. 

- Ще потърся другите архи в този свят - отвърнах замислено. - Ще се 
опитам да ги убедя да се съберем някъде заедно с Пръстените... после не 
зная. 

- Флавия - промълви Алана и ние се обърнахме към нея. - Нека да е 
Флавия, на Последния остров от Островите на Предела. 

Кимнах с уважение. В избора й личеше тънък усет за Края, който и аз 
самият чувствах близък. 

- Флавия да бъде - съгласих се. - Ще се срещнем отново във Флавия, точно 
след година. 

- Нека бъде век - помоли Алана и нещо в гласа й накара цялото ми 
същество да потръпне. - Нека изтръгнем от живота колкото можем повече, 
преди да се съберем. 

- Така да бъде, Алана - каза Фейн и ме погледна. 

- След един век - склоних. - И без това сме чакали толкоз дълго... 

Мини на 260. 


274. 


През следващите няколко години се оставих течението на времето да ме 
носи свободно, като живеех ден за ден и почти забравих Плановете си. 
Сетне, в един дъждовен ден, чух обезпокояващи слухове от столицата на 
Карлайдската империя, тихо се усмихнах и поех натам. Името му беше 
Марек. 

Мини на 236. 


275. 


Изтеглих оръжието си и Бойетис захвърли алебардите, за да е по- 
подвижен. Започнахме да се дебнем и още преди да приема схватката 
насериозно, той скочи към мен с изненадващо бърз пронизващ удар на 
височината на гърдите. 

Можех да блокирам удара - на 256. 

Да отклоня острието за контраатака - на 284. 

Или да отскоча назад, като запазя дистанцията помежду ни - на 246. 


276. 


Безмълвно извадих сребърната верига изпод дрехата си, откачих един от 
пръстените и му го подадох. 

- Много добре - каза Марек, като без колебание го сложи на пръста си. - 
Къде ще се срещнем? 

- На Последния остров на Флавия, след деветдесет и осем години - 
отвърнах. 

- Ще бъда там - каза вампирът и отново ми обърна гръд. 

Противно на волята си, леко се поклоних и напуснах залата. 

Запиши в дневника, че си дал още един от Пръстените на Силата и 
мини на 234. 


277. 


Спуснах се към свещеника, запуших устата му с ръка и го повалих на пода. 
Човекът бясно се замята в ръцете ми и утихна едва когато впих зъби в 
гърлото му и изпих известно количество от кръвта му. С наслада бях 
открил, че и служителите на новата вяра притежаваха онова неуловимо 
вкусово качество, което отличава духовниците от всички епохи. 

Натиках трупа зад олтара, като се стараех да не оставям следи от кръв по 
пода, и напуснах църквата с каменна физиономия, след като избърсах 
устни в кърпичката си. 

Оставаше ми само да се прибера в странноприемницата и за изчакам 
падането на нощта. Мини на 258. 


278. 


- Ще съберем всички велики вампири на нашето време - заговорих с 
въодушевление. - Без съмнение, хората ще реагират навреме и ще ни 
изпратят най-добрите си ловци на вампири, за да се опитат да ни спрат... 
Яриус внезапно ме прекъсна: 

- Ловци на вампири? 

- Най-добрите - потвърдих. 

- Това е интересно - каза той и се замисли. 

След няколко мига Яриус кимна толкова енергично, че буйната му 
смолисточерна коса се спусна като водопад покрай тясното му бледо лице: 
- Много добре. Битките са единственото, за което си струва да се живее на 
този свят. 

Въздъхнах. Все още беше твърде млад или просто беше тупав. 

Мини на 261. 


279. 


Продължих да стоя със скръстени ръце, макар болката от раната ми да ме 
подлудяваше, и Яриус спря за миг, като ме гледаше учудено. Направих 
многозначителна физиономия, но преди да успея да кажа още нещо, той 
замахна с крясък и отсече главата ми с един-единствен удар. Животът не 
ме напусна дълго след това и аз чувах гръмогласния му смях чак докато 
тъмата дойде да ме покрие. 

КРАЙ 


280. 


Разделих се с някои от бижутата, които винаги нося със себе си именно за 
такива случаи и купих малка лодка с две платна, собственикът на която се 
кълнеше, че е ходил с нея до Голямата Южна Земя поне три пъти годишно 
през дългия си живот. 

Оказа се, че проблемите могат да възникнат дори когато си мислиш, че си 
се подготвил за тях. На третия ден от плаването, когато вече почти бях 
достигнал така жадувания бряг, се разрази страшна буря. 

Опитай Шанса си! 

Ако числото е от 1 до 4, премини на 247. 

Ако е 5 или 6, прехвърли се на 263. 


281. 


Бях потънал в мислите си, докато се разхождах през един безрадостен лес 
недалеч от имението на Венек, което отдавна не съществуваше, и затова 


забелязах човека едва когато спря пред мен на пътеката. Беше висок и 
широкоплещест и за няколко мига огънят в очите му ме заблуди, че е един 
от нас. Сетне мъжът заговори и съмненията ми се разсеяха, защото гласът 
му бе звънък, като гласовете на джентри, които почти бях забравил: 

- Привет, вампире Вирош. Аз съм Бойетис и вероятно би се учудил, ако 
можеше да разбереш колко се радвам, че те срещнах. 

- Привет, Бойетис - отвърнах учтиво. - На какво се дължи безмерната ти 
радост? 

- Следя те през целия си живот, вампире - каза човекът сериозно и аз 
неволно се засмях, защото надали имаше и тридесет години. 

- Интересно занимание - казах весело. - Наистина ли мислиш, че светът ще 
стане по-добро място за живеене, ако го напусна? 

Той кимна: 

- Вярвам в това. Дотолкова, че ти предлагам честен двубой и избор на 
оръжие, вместо коварна атака в гърба, за каквато имах възможност. 

Отново го огледах, вече по-внимателно. На гърба му бяха окачени две 
еднакви алебарди, а на кръста му висеше рапира. 

Можех да избера двубоя с алебарди - на 265. 

Или да използвам вярната си рапира - на 275. 


282. 


Замахнах, но ранената ми ръка нямаше нужната бързина и сила. Бойетис не 
се помръдна от мястото си, а просто промени ъгъла, под който рапирата му 
беше забита в тялото ми и вложи цялата си тежест в натиска, който 
прониза сърцето ми. Рухнах в тревата, като я обливах в кръв и докато 
мракът се спускаше пред очите ми, съзнанието ми отбеляза със смесица от 
смайване и възхищение, че този човек бе излязъл направо от добрите стари 
дни, когато магията все още властваше над сърцата и умовете. Макар и 
доста непредвиден, краят ми поне бе достоен. 
КРАЙ 


283. 


След около седмица един облечен в черно човек ме откри в 
странноприемницата, в която бях отседнал, и хладно ми каза: 

- Лорд Марек желае да се срещне с Вас, господине. 

Последвах го до палата на вампира-лорд и той ме въведе в нещо като 
тронна зала, украсена с невероятни стенописи. Марек стоеше да прозореца 
и замислено гледаше навън, където в хладната вечер стотици хора 
изпълваха улиците. Не каза нищо и аз използвах възможността да го 
огледам: беше с исполински ръст, красиво и благородно лице и кожа, 


толкова бяла, че изглеждаше сребриста. Очевидно беше много стар и само 
опитните ми очи можеха да различат вампирското в стоманения му поглед. 
- Знам какво правиш - каза властно той, когато вестоносецът ни остави 
сами. - Искам един от Пръстените на Силата още сега. 

Това не беше молба или дори желание, а заповед. 

Можех да се подчиня - на 276. 

Или да откажа да му дам Пръстен, преди да сме поговорили - на 267. 


284. 


С леко усукване на китката блъснах острието на рапирата му на 
достатъчно разстояние встрани, за да мога да го > доближа и 
контраатакувам. Оръжието ми се заби в гърдите му и в очите му, които 
изведнъж се оказаха много близо до моите, припламна огънчето на 
лудостта. Бойетис отскочи назад, без да гъкне и за миг загуби равновесие 
или се престори, че го е направил. 

Можех да го последвам за довършващ удар - на 239. 

Или да се отдръпна, за да организирам тактиката си - на 246. 


285. 


Търговският кораб, който бях избрал, стигна до целта си след четири дни и 
без никакви премеждия, като се изключи липсата на няколко души от 
екипажа. Предполагах, че ще намерят труповете им при разтоварването, но 
тогава вече щях да бъда далеч на юг, в сърцето на жарката пустиня. 

Мини на 255. 


286. 


Вампирът захвърли двете си жертви далеч встрани и се обърна със 
скоростта на мълния, като грабна изпуснатия си меч. Преди да успея да 
кажа още нещо, той се хвърли към мен с яростен рев. От свистящото 
острие на оръжието му хвърчаха капки кръв. 

Дали трябваше да се защитя с рапирата си - на 253. 

Да вложа цялото си умение в схватката, за да не се получи някоя 
неприятна изненада - на 288. 

Или да се опитам да го спра със силата на думите - на 248. 


287. 


Взех решение и измъкнах сребърната верижка изпод дрехата си. Очите им 
се разшириха, когато видяха четирите сребърни Пръстена на Силата, 
окачени на нея. Взех един от тях и го подадох на фейн: 


- Това е залог за сериозността на намеренията ми. 


Запиши в дневника, че си се разделил с единия от пръстените и мини 
на 273. 


288. 


Отскочих назад, като измъквах рапирата си в движение и с ловко движение 
отклоних острието на меча му. Яриус изрева и замахна повторно, но този 
път дори не ме улучи, защото бях пристъпил встрани. Направих бърза 
крачка напред, като го блъснах с рамо и замахнах на свой ред, оставяйки 
плитка резка на въоръжената му ръка. Вторият ми удар го принуди да 
клекне и аз го ритнах, за да падне. Очите му блестяха с буйна омраза, 
когато пристъпих към него и опрях върха на оръжието си в гърлото му. 
Част отнея се предаде и на мен. 

Дали трябваше да го довърша - на 238. Или бе по-добре да пощадя 
живота му - на 262. 


289. 


Значи наистина имаше пети пръстен и той беше в църквата, може би най- 
големият враг на вампирите след свободните ловци. Зачудих се как да го 
открия и леко се усмихнах, когато внезапно открих отговора: пръстенът 
щеше сам да дойде на Последния остров заедно с най-добрите ловци, 
когато му дойдеше времето. 

А дотогава имаше почти цял век. 


жжк 


Определените сто години минаха като миг. Подобно на събратята си се 
отдадох на удоволствията от живота с трескавостта на човек, който не знае 
какво го очаква на другата сутрин и поръчва чаша след чаша упойващо 
вино. С приятна изненада открих, че обзелата ме в последно време скука се 
беше разсеяла без следа и аз отново тръпнех пред тайните на 
съществуването като онзи хлапак, който бе приел вампирската съдба, за да 
си даде повече време. 
И все пак, през всичките тези години неусетно ме беше настигнала 
зрелостта. Вече знаех, че съдбата взема своето от всички ни и подозирах, 
че събитията във Флавия може би нямаше да бъдат началото на нова фаза 
за нашия род, а краят му. Това обаче не ме притесняваше. 
И докато корабът, който пореше лазурните морски води по пътя си към 
Островите на предела, се полюшваше под краката ми в извечния ритъм на 
вълните, аз си мислех, че за всички нас - и хищниците, и жертвите - има 
едно-единствено важно нещо и то е благодарността, че си живял. 

КРАЙ 


Забравете 
Валенс. В онази 
прочута априлска 
нощ на 1091, когато 
първият му плач на тази 
. земя е отекнал в мрака, 
вампирът Вирош вече беше 
на осемстотин години 
и по-могъщ отвсякога. 


Първата книга-игра, която се 
обръща към Злото като главен 
герой. Едно изтънчено кърваво 
приключение, което черпи сила 

от колорита на нощта и 
познатия Ви изискан 
штературен стил. Нови 289 
епизода от Хрониките, 
зпълнени В цялата гама на 4 
гигите-игри: от издирването 
о стратегическа карта до 
зктическите битки. 


